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Sobre Este Manual
El Manual de Instrucciones del Xplorer GLX est& dividido en dos partes.

La Parte 1 contiene informacién detallada sobre el manejo del GLX e incluye
descripciones de todas las pantallas, ventanas y menus del entorno del GLX e
instrucciones para los procedimientos mas comunes.

La Parte 2 contiene instrucciones paso a paso para actividades y experimentos cientificos que
se pueden llevar a cabo con el GLX, su equipamiento estandar y los equipos generalmente
disponibles.

Copyright

El Manual de Instrucciones del Xplorer GLX de PASCO scientific esta protegido con
copyright con todos los derechos reservados. Se otorga permiso a las instituciones
educativas sin animo de lucro para la reproduccion de cualquier parte de este
manual, siempre que dichas reproducciones se utilicen Unicamente en sus aulas y
laboratorios y no se vendan con animo de lucro. Su reproducciéon esta prohibida
en cualquier otra circunstancia sin el permiso por escrito de PASCO scientific.

Marcas Comerciales

PASCO, PASCO Scientific, DataStudio, PASPORT, Xplorer y Xplorer GLX son
marcas comerciales o marcas comerciales registradas de PASCO scientific en los
Estados Unidos y otros paises. Todas las demas marcas, productos o nombres de
servicios son o pueden ser marcas comerciales o marcas de servicios que se
utilizan para identificar productos o servicios de sus respectivos propietarios. Para
mas informacion, visite: www.pasco.com/legal.

Windows es una marca comercial registrada de Microsoft Corporation en los
Estados Unidos y otros paises.

Macintosh, Mac y Mac OS son marcas comerciales de Apple Computer, Inc.,
registradas en los Estados Unidos y otros paises.
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Introduccion

El Xplorer GLX es un equipo de adquisiciéon de datos, gréaficos y analisis disefiada
para estudiantes y educadores de ciencias. El Xplorer GLX admite hasta cuatro
sensores PASPORT simultdneamente, ademas de dos sensores de temperatura y un
sensor de tension conectadas directamente a los puertos correspondientes.

Opcionalmente, en los puertos USB del Xplorer GLX se puede conectar un ratén, un
teclado o una impresora. El Xplorer GLX lleva un altavoz integrado para generar
sonido y un puerto de salida de sefal estéreo para conectar auriculares o altavoces
amplificados.

El Xplorer GLX es un sistema informéatico de mano totalmente autbnomo para las
ciencias. También funciona como interfaz del sensor PASPORT cuando esta
conectado a un ordenador de sobremesa o portatil con software DataStudio.

0

00000 ®

B
@

ene-06



Guia de Usuario Xplorer GLX

Equipamiento Incluido

A) Xplorer GLX
B) Adaptador de CA
C) Bateria

D) Destornillador

E) Dos Sensores de Temperatura de
Respuesta Répida (-10 a 70° C)

ene-06

F) Sondade Tension (-10 a +10 V)
G) Cable de Conexion USB

H) Getting Started con el CD-ROM del
Xplorer GLX
I) Manual de Instrucciones

J) Tarjeta de Registro
K) Pdster (no incluido en la fotografia
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Inicio Rapido

Iniciar el GLX es muy sencillo, s6lo hay que poner la bateria, hacer la conexion
eléctrica y recoger datos con alguna de los sensores que se incluyen. En las tres
secciones siguientes, "Colocar la Bateria", "Hacer la Conexion Eléctrica" y "Recoger
Datos de Temperatura" se describe el proceso.

Colocar la Bateria

1. Quite los dos tornillos que sujetan la tapa del compartimento de la bateria
con el destornillador que se incluye.

To open the battery door,
ramove these screws

3. Introduzca la bateria en el compartimento.
4. Vuelva a colocar la tapa del compartimento y apriete los tornillos.

5. Retire el adhesivo que protege el puerto CA.

ene-06



Guia de Usuario Xplorer GLX

Conexion Eléctrica

Importante: Ponga la bateria antes de conectar el adaptador CA para no dafar el
GLX.

Conecte el adaptador CA al puerto de potencia situado
en el lado derecho del GLX y enchufelo a una toma
eléctrica (100 a 240 VCA, dependiendo del sitio). Al
conectar el adaptador CA el GLX se enciende
automaticamente.

Cuando utilice el GLX por primera vez, déjelo
enchufado un minimo de 10 horas para que la bateria
se cargue totalmente.

Connect the A0
power adapter

Si la bateria ya esta cargada, el GLX se puede utilizar

sin el adaptador CA. Para encenderlo, presione el If running an
boton de encendido situado en la parte inferior Efél;;{hfm“
derecha del teclado (@ ) y manténgalo pulsado un power button
segundo.

Recoger Datos de Temperatura

El siguiente ejemplo muestra lo sencillo que resulta tomar
datos, incluso si es la primera vez que utiliza el GLX.

Existen varias formas de recoger datos con el GLX; esta es
la mas sencilla y utilizada. Para ver otras opciones, consulte
el "Modo F1" en la pagina 51.

1. Si todavia no lo ha hecho, encienda el GLX como se
describe en la seccién anterior "Conexiéon eléctrica".

Si hay algun sensor conectado al GLX, desconéctela ahora. Connect a
tempearature probe

2. Conecte un sensor de temperatura a uno de los
puertos de temperatura situados en la parte izquierda del GLX.

3. En la mayoria de los casos, aparecera automaticamente la pantalla grafica
con los ejes "Temperatura (°C)" y "Tiempo (s)".

12327 e 072 A0S Splorercle R S
HAIIRE RN a7

"1

I,

TR N TAEN A it

i = 4 [ 1]
QI

ALtalcns atal=Rne ks '|Z:r.nh1 -

Si el grafico no aparece automaticamente, pulse@ y L gl mismo tiempo.1
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4. Pulse . @

*Para este ejemplo, el eje horizontal

. . . deberia ser “Tiempo (s)” y el eje vertical
5. El GLX ya esta recogiendo los datos enviados por el  “femperatur4 (ocg’,,_ éi)agarecé algo

sensor y representandolos graficamente. Pulse “>  diferente, cree iina nueva pagina

. P L .- pulsando (nara abrir el menu
para ajustar la escala del grafico automaticamente. Graph) y después (para crear
una nueva pagina).

L. , L, El gréafico ya esta preparado para

De la pagina 13 en adelante, encontrara una descripcion  myogirar datos de temperatura.

completa de la pantalla grafica. L L -
Para més informacion sobre las paginas
de gréficos, véase “New Graph Page”

6. Sujete el extremo del sensor de temperatura con la  ©"'apagina27.
mano y observe la reaccion de los datos representados en el grafico.

Tz Aad 2K Uaz48 0y Sl i o
[T TR RLE &I
o o D
[ =
- -
== -
- ]
=] -
Y .
= i
Sour ‘
i i
—
a 3 A [ F Ir "7 1 IF 3
7 . TR H
ALoizaa  fzaavove T2k *AEL

7. Paradetener la recogida de datos, vuelva a pulsar . ®

Acaba de recoger y representar graficamente una ejecucién de datos de temperatura. Para recoger
mas sucesiones de datos, vuelva a pulsar . ®

11
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Resumen General

El ejemplo anterior representa s6lo una pequefa parte de las posibilidades que
ofrece el GLX. En este resumen general se mostraran algunas de las opciones de
configuracion para personalizar el GLX y prepararlo para alguna actividad y, a partir
de la pagina 15 en adelante, un analisis de la Pantalla Inicio del GLX como acceso a
todo el entorno del GLX.

Opciones de Configuracion del Equipamiento

Fuente de Alimentacion

Siempre que sea posible, resulta aconsejable utilizar el GLX | Véase “Indicador de Carga de la Bateria” en
conectado a una fuente de alimentacion de CA. Para que el | '2paginald.

GLX funcione el maximo tiempo posible con la bateria, primero conéctelo a una
toma de CA un minimo de 10 horas, o hasta que el indicador de carga de la bateria
indique que esta totalmente cargada.2

Encendido
El GLX se enciende automaticamente al enchufar el adaptador CA.
Para encender el GLX, cuando esté funcionando con la bateria o habiendo

enchufado el adaptador CA, presione y mantenga presionado el botén de encendido
(@ ) 1 segundo.

Luz de Fondo -

Para encender la luz de fondo de la pantalla, Para mas informacion sobre las
. opciones de la luz de fondo, véase
mantenga pulsado @ mientras pulsa @ 3 “Pantalla Settings”en la pagina 97.

Contraste de la Pantalla

Hay 21 niveles de contraste de pantalla. Pulse y mantenga pulsado@ y, a
. ., . - Er .
continuacioén, con las teclas arriba y abajo (= ) regule el contraste hasta un nivel

que resulte comodo.

Idioma

El GLX sale configurado en inglés de fabrica. Si _
desea cambiar el idioma, consulte la "Pantalla de ;‘,";’L‘;‘Z‘“'“’e g‘g““'

ukput
Ajustes" en la pagina 98.

Sensores PASPORT

Conecte hasta cuatro sensores PASPORT a los Security Cable

e ' ) i Connection Slot
puertos principales situados en la parte superior mgegﬂ
del GLX. PASPORT
Sensor Ports

En algunos casos, al enchufar un sensor el GLX

12
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abre automaticamente la pantalla grafica u otra pantalla. Para mas informacion
sobre esta funcidn, consulte "Pantalla Automatica del Sensor” en la pagina 98.

Sensores de Temperatura

Conecte los sensores de respuesta rapida incluidas u otras sensores de temperatura
PASCO a los dos puertos de temperatura situados en el lado izquierdo del GLX. El
rango es de -10 a +70° C para los sensores de respuesta rapida, o de -10 a +135°
C para los sensores de acero inoxidable.

Sonda de Tension

Conecte el sensor de tension que se incluye al puerto de tension del lado izquierdo
del GLX para medir tensiones de entre -10 y +10 V.

Ordenador

Si va a usar el GLX con un ordenador, utilice el cable de conexiéon USB que se
incluye para conectarlo al puerto USB del ordenador. Para ver las instrucciones de
configuracion del ordenador, consulte la pagina 109.

Raton Computer via USB

host-connection cable

or
Si va a utilizar un ratén opcional (PS-2539), conéctelo ﬂﬁaﬁ,ﬁﬁ“‘;ﬂﬂw

al puerto USB situado en el lado derecho del GLX. peripheral cable

USE mouse,
keyboard, or
printer

El raton puede resultar util, pero no es en ningdn caso
necesario; todo lo que se puede hacer con un ratén
también se puede hacer con el teclado del GLX. Para
los nuevos usuarios suele resultar mas facil manejar el
GLX con el ratén. Sin embargo, a los usuarios
experimentados normalmente les resulta mas rapido

utilizar el teclado del GLX.

Teclado
. . ., . . adapter
Si tiene intencién de introducir mucho texto, conecte

un teclado
USB (PS-2541) al puerto del lado derecho del GLX.

Para conectar un ratén y un teclado a la vez, utilice el cable periférico PS-2536
opcional.

Salida de Senal

Si quiere utilizar unos auriculares o un par de altavoces estéreo para el sonido,
conéctelos al puerto de salida de la sefial. También puede utilizar el altavoz
integrado del GLX para la salida de sonido. Para més informacion, consulte
"Pantalla de Salidas" en la pagina 60.

13
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Apagar el GLX

Para apagar el GLX, mantenga pulsado el botén OF] “awa chanaes b= boa Tl Lo E s T
segundo. El GLX preguntara si se desean guardar los
datos y ajustes del experimento antes de apagarse.

Pulse @para guardar su trabajo, pulse CEDpara

apagar el GLX sin guardar nada, o pulse C_E)para no
apagar. Para ver las instrucciones sobre el modo de abrir el archivo guardado,
consulte la pagina 94.

e i Cane=l

A TRy (R

Si mantiene pulsado el botén de encendido durante 5 segundos, el GLX se apagara
sin guardar los datos.

El GLX no se puede apagar mientras se esta cargando la bateria; si lo intenta,
aparecera un mensaje informandole de que la bateria se esta cargando. Cuando la
bateria esté totalmente cargada y el GLX lleve 60 en reposo, se apagara
automaticamente (véase mas adelante).

Desconexion Automatica

Se considera que el GLX esta en reposo
cuando

» el GLX no esta recogiendo datos,

» el cronémetro no esta funcionando,

Desconexion Automatica ,
_ + el GLX no esta conectado a un ordenador con
Temporizada DataStudio, y

» el GLX no esta recibiendo entradas con su
teclado, un ratén o un teclado USB .

X Auto Shutdown

Cuando el GLX funcione con bateria, guardara
automéaticamente los datos y se apagara después

de un cierto tiempo de inactividad (5 minutos por The GLX will autornatically shut down in 30 seconds,
defecto).4 Press Cancel (F2) to cancel the shutdown. Press OK (F1)
B to shut down now.

Para programar el tiempo de inactividad que debe
transcurrir antes de que el GLX se apague
automaticamente cuando funciona con bateria,
consulte "Desconexion Automatica” en la

pagina 98.

oK Cancel

Cuando el GLX esté enchufado a una toma de CA y la bateria esté totalmente
cargada, se apagara automaticamente transcurridos 60 minutos de inactividad.

El GLX le avisara de que esta a punto de apagarse 30 segundos antes de hacerlo. Si

ve el aviso, pulse @para continuar el proceso, o pulse @para que el GLX
permanezca encendido.

Desconexion Automatica de la Bateria

El GLX también guardara los datos y se apagara automaticamente si la bateria se
descarga hasta un nivel critico. Conecte la potencia de AC antes de volver a
encender el GLX.

14
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Guardar Datos Automaticamente

Justo antes de apagarse, el GLX guardara el archivo abierto (que incluye todos los
datos, pantallas, céalculos e informacion sobre instalacidon). Si le ha dado un nombre
al archivo, se guardara con dicho nombre. Si no le ha dado un nombre, el archivo
se guardara con el nombre "Untitled".

Reanudacion después de la Desconexion Automatica

Para continuar con su trabajo después de que el GLX se haya apagado

automaticamente, pulse y mantenga pulsado el botén (@ ) 1 segundo para
encenderlo; vaya a la pantalla Data File (véase la pagina 94) y abra el archivo
guardado automéaticamente (véase la pagina 96).

Pantalla de Inicio

.- .. . ENrS = ekt T T o 1 1 K i T e
La Pantalla Inicio, o pantalla de Inicio, es el nucleo _ '

1 ra— ~E.
del entorno del GLX. Todas las demas pantallas se I e
encuentran a un paso de la Pantalla Inicio. Siempre

puede volver a la Pantalla Inicio desde cualquier otra L5

Cinil: el aupzlk

T P
, . @"h 1
pantalla pulsando el boton O . =, | P
“ning Skl

VIR | B ]
[EYNTETH) Iilﬁd'-t.:-
fatnln] L4
[inln]

La Pantalla Inicio tiene tres secciones: los Iconos
Principales, la Fila Inferior y la Barra Superior.

Czloalzln Saers

RGN
The Home Screen

Iconos Principales

Con los iconos principales de la Pantalla Inicio se va a sttt bl o lan
las otras pantallas del entorno del GLX. 4 =
[z Fle: Jz2k ok opmiich |
Para abrir otra pantalla con los iconos principales, %‘",n s o = >Eg'ﬂ"§
H & . kA —_
resalte el icono deseado con las teclas de flechas T e L |
arriba, abajo, izquierda o derecha y, a continuacion, tﬁ |§| e
- R
pu|Se @ . rp Tebae GinEke | Geney

El resalte queda delimitado de forma que pueda moverlo hasta cualquier icono con
tres pulsaciones de tecla. Por ejemplo, si el resalte esta en la primera columna y
desea moverlo hasta la cuarta columna, pulse la tecla de la flecha izquierda una
vez.

De forma alternativa, si utiliza el raton sélo tiene que hacer clic sobre el icono
deseado.

También puede acceder a los cuatro iconos de la fila inferior utilizando las teclas de
funcion. Para mas informacion, consulte "Fila Inferior” en la pagina 10.

En esta seccion se hace una breve descripcion de los iconos y las pantallas a las
que acceden, mas detallada en los siguientes capitulos.

15
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Archivos de Datos

Una vez que haya recogido datos o configurado %
el GLX para un experimento, puede ir a la
pantalla Archivos de datos para guardar su Data Files

trabajo. También puede abrir o borrar archivos

guardados y utilizar las pantallas, sensores, calculos y grupos de datos introducidos
manualmente que formen parte de un archivo de datos. Para mas informacion,
consulte la pagina 94.

Medidor Digital

Esta pantalla resulta Gtil para mostrar datos
inmediatos conforme van siendo recogidos por Digits

los sensores y calculos. Se pueden visualizar hasta seis fuentes de datos al mismo
tiempo. Para mas informacion, consulte la pagina 45.

Medidor Analdgico /7\

Esta pantalla simula un medidor analégico con

una aguja que se desvia en proporcién a una hdeter
mediciobn hecha por un sensor. Para mas

informacion, consulte la pagina 46.

Cronémetro @

Con esta pantalla el GLX se puede emplear como Stopwatch

un crondmetro normal para cronometrar eventos.

El usuario pone en marcha y para el crondmetro con el teclado del GLX, por lo que
Nno se necesita ningun sensor. Para mas informacién, consulte la pagina 65.

Medicion del Tiempo

Utilice la pantalla Temporizacién para configurar ’Lh
fotopuertas, Super Pulleys y otros sensores e
digitales de tipo interruptor o de tipo medidor. /$ ®
Para mas informacion, consulte la pagina 72. Timing
Configuracion (T
Fiy=
R

Utilice la pantalla Configuraciéon para programar
los ajustes del nombre, la hora y la fecha, el
formato de hora y fecha, el idioma, el contraste de pantalla y la luz de fondo del
GLX. Para mas informacién, consulte la pagina 98.

Settings

Pantalla de Salidas

La pantalla Output tiene los controles de la sefial [q ------

que genera y emite el GLX por el altavoz integrado

o por el puerto de salida de sefial a los auriculares Qutput
16
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o los altavoces amplificados. Para mas
informacién, consulte la pagina 60.

Notas

En la pantalla Notas se pueden crear, leer y

Guia de Usuario Xplorer GLX

[
Maotes

editar paginas de notas de texto para guardar con la configuracion de un
experimento o los datos recogidos. Para mas informacion, consulte la pagina 63.

Grafico

Utilice el gréfico para representar
graficamente y analizar datos. En muchos
casos, el Grafico es el mejor modo de ver

A%

los datos a medida que se van recogiendo. Para mas informacion, consulte la

pagina 21.
Tabla

La tabla muestra los datos numéricamente en
columnas. Se puede utilizar para editar e
introducir datos y para realizar analisis
estadisticos. Para mas informacién, consulte

la pagina 24.
Calculadora

La calculadora se puede utilizar como una
calculadora normal para obtener el
resultado de una expresion simple y como
una calculadora grafica para representar

Calculator

ecuaciones. La calculadora también puede realizar operaciones de cadenas de datos
recogidos por los sensores y de grupos de datos introducidos manualmente. Para

mas informacioén, consulte la pagina 49.

Sensores

Utilice la pantalla Sensores para
personalizar el modo en que los sensores

M.‘Q’.
R\

recogen los datos. La pantalla muestra los sensores que estan conectadas al GLX y
dispone de controles para el modo de funcionamiento de los sensores. Para mas

informacién, consulte la pagina 67.

Fila Inferior

vorl | tr | oLl | HATh]

B Ry Ry LR

Bottom Row

Los iconos de la fila inferior de la Pantalla Inicio se seleccionan con las cuatro teclas

de funcién: ‘5—’3‘, @, CE:>y . Las pantallas Graph, Tabla, Calculadora y
Sensores son las mas utilizadas y, por lo tanto, a las que se accede con mas

17
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facilidad. Para que aparezca temporalmente la fila inferior
de la Pantalla Inicio desde cualquier sitio del entorno del

GLX, pulse y mantenga pulsado @; mientras pulsa @,
pulse una de las teclas de funcion para abrir la pantalla
correspondiente.

En otras pantallas normalmente vera cuatro opciones en
la parte inferior de la pantalla, a las que se puede acceder
con las teclas de funcion.

Barra Superior

La barra superior es la parte de la Pantalla Inicio que

(s)+CFED Caleulator

(€ )+ F Sensors

Shorteutsfrom anywhere in the
GLX environment

Teclas de método abreviado
desde cualquier parte del
entorno del

siempre estd visible desde cualquier sitio del entorno del GLX. Muestra la hora y la
fecha y el nombre del GLX o el nombre del archivo abierto. También indica el
estado de grabacion, la carga de la bateria y el uso de memoria.

Home
locan
hMeamany
GLX Mame | Gauge

Time and Date o Fike Name

p T T

sy

|E T22265d 10000
- e

Recording Indicator
when recording
[click to start and s1op)

Clickto_ Battery
access Sellings Gauge

Top Bar

Hora y Fecha-

La hora y la fecha que se muestran en la barra superior se
programan automéaticamente cuando el GLX se conecta a un
ordenador con DataStudio (consulte la pagina 109).
También puede ir a la pantalla Configuracion (véase
pagina 98) para poner la hora y la fecha manualmente y
cambiar el formato en que se muestran.5

Nombre del GLX

La hora se puede mostrar en formato
de 12 horas o de 24 horas; la fecha se
puede mostrar como

mes/dia/afio o dia/mes/afio.

El nombre que aparece en la barra superior por defecto es "XplorerGLX." Si utiliza
mas de un GLX en el aula o en el laboratorio, es posible que quiera darle a cada
uno un nombre distinto. Para ver las instrucciones, consulte "Pantalla de

configuracion" en la pagina 98.

Cuando se abre un archivo guardado previamente, el nombre de dicho archivo
aparece en el lugar del nombre del GLX. Para mas informacién sobre el modo de

guardar y abrir archivos, consulte la pagina 94.

18
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Icono de Inicio

Si utiliza ratén, puede hacer clic en el icono Home (ﬁ} ) de la barra superior en
lugar de pulsar @en el teclado, para volver a la Pantalla Inicio desde cualquier
otra pantalla del entorno del GLX.

Modo de toma de datos Recording Status lcons

El icono Modo de toma de datos cambia para indicar (& Mot Callecling Data
que el GLX estad recogiendo datos y el modo de
muestreo en que estd funcionando. Para mas
informacién sobre los modos de muestreo, consulte la

pagina 69.

(@ Sampling in Continuous Mode

FI Sampling in Manual Made

Si utiliza ratén, puede hacer clic en el icono Modo de toma de datos en lugar de

pulsar ®en el teclado, para iniciar y detener la

recogida de datos.
Memory Gauge lcons

Indicador de Memoria
B Most RAM free

El indicador de memoria indica la memoria disponible gy
en el GLX. A medida que los datos se van guardando

en la memoria RAM (memoria de acceso aleatorio), el Bf gam aimast ful

icono empieza a oscurecerse desde la parte inferior.

Cuando el icono se ha oscurecido completamente significa que queda muy poca o
ninguna capacidad para grabar datos. Para borrar archivos o sucesiones de datos y
liberar memoria, consulte "Archivos de Datos" en la pagina 94.

RAM about half fres

Si utiliza ratén, puede hacer clic en indicador de memoria para abrir la pantalla
Archivos de datos, iniciar un nuevo archivo o guardar el archivo con el que esta
trabajando. (Sin ratén, a la pantalla Archivos de datos, que incluye las opciones
Nuevo archivo y Guardar archivo, se accede a través de la Pantalla Inicio; véase

pagina 94).

Indicador de Carga de la Bateria

Cuando el GLX funciona con bateria, el indicador de Battery Gauge lcons
carga de la bateria indica el nivel de carga de la
bateria. Cuando todo el indicador esta oscurecido la Battery fully charged

bateria esta totalmente cargada.
Battery nearly emply
Cada GLX aprende las caracteristicas de carga y
descarga concretas de sus baterias durante su uso. charging
Para que el indicador sea mas preciso, deje que la

, . , AC powear connected; baltery
bateria primero se cargue y después se descargue fully charged
totalmente por lo menos una vez.

AC powear connected; baltery

800

El indicador de carga de la bateria también indica cuando el GLX esta conectado a
una fuente de CA y cargando la bateria.

19
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Capitulo 1: Pantallas

El GLX tiene cuatro pantallas para mostrar datos: Grafico, Tabla, Indicador digital e
medidor analégico. En este capitulo se describe la estructura y el modo de utilizar
cada una de las pantallas.

Abra cualquiera de las pantallas para visualizar los datos inmediatos a medida que
se recogen. Abra la pantalla Gréafico o la pantalla Tabla para visualizar mediciones
grabadas previamente o datos introducidos manualmente.

Grafico

En los graficos se representan graficamente los datos en dos ejes. Utilicelos para
ver, comparar y analizar grupos de datos.

Abrir el Grafico

En la Pantalla Inicio, haga una de las /\/\'
siguientes operaciones:
9 P Graph

Dpulse ‘5-’3', la tecla de funcién The Graph icon on
situada bajo el icono Graficos; the Home Screen

620

Sl .-

<= utilice las teclas de flechas para

resaltar el icono Graficos y, a continuacion, pulse € ; 0

—
Ci\é haga clic en el icono Graficos.

La pantalla del gréafico se puede abrir desde cualquier parte del entorno del GLX con
las teclas de método abreviado @&+

En algunos casos, el grafico se abre automaticamente al conectar un sensor.

La Pantalla de Gréafico Run Mumber

dd2 02 Lerdisud Sl s -;:i ) s
ST ETE FATE

Units ——
’
3-., .
| Data : -
Source

I, =
250ty M

Thre 2
Faxicalz | Soaletoes Pl B ~lamah:
7 Y

Data Source  Unils

Campos Activos del Grafico
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Campos Activos

Los campos activos son las zonas del grafico (y otras Selectinga fieldwiththe keypad
pantallas de visualizacién) con las que se controla QU sz yranr e speras =jE =

datos mostrar. Al seleccionar un campo activo se abre un
mend que contiene opciones de fuentes de datos,
unidades o numero de ejecucidon. Para seleccionar un
campo activo con el teclado del GLX siga los pasos -+
siguientes:

LERLILE S hii*
ey

| Highiighted field

= e
. . . I 2 < El E i
1. Pulse ICapara "iluminar" los campos activos - e 5]
alrededor de los campos activos aparecen cuadros - | iehti ik =imhi =
OSCuros. Press (3 to light up the active fiekds.

Usza the arrows 1o move the highlight 12
the desired field and press o apen

2. Uno de los cuadros oscurecidos es mas oscuro que & meny.
los demas, designando el campo resaltado. Utilice SE=318 NGt dle @ =
= AL T 1%
las teclas de flechas para desplazarse y resaltar el _: —— =
campo que quiera seleccionar.
N
3. Vuelva a pulsar ®para seleccionar el campo e
resaltado, lo que hace que se abra un menda. et
TR \ 1h_=_| T
. . - Ire <
Para seleccionar una de las opciones del menu: ek

utilice las teclas arriba y abajo para resaltar la Use the armow keys 1o move the

., . ., D) highlight ta the desired menu aption,
opcion deseada y, a continuacion, pulse ; then press (7,
(0] ar

= on the keypad, press the number

pulse en el teclado el nimero correspondiente a la ., asponding o the desired option.

opciéon del menu deseada.

Para desactivar el resalte sin seleccionar ningdn campo, o para cerrar un menud sin
seleccionar ninguna opcion, pulse &

-
@ Si utiliza un ratén, puede hacer clic con el botén izquierdo del ratén en un
campo activo para seleccionarlo y abrir el menu y después, hacer clic en una de las

opciones del mend. (No es necesario pulsar ®primero).

ene-06

S .
£ | Lef-click _
& ane of the Ledi-click the
T active fields. desired
= - manu aptian.
i)
(=

~

= =

0 u 1 2

Seleccionar un campo con el ratén.
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Seleccionar los Datos a Visualizar

Fuentes de Datos

Un grafico se genera a partir de dos fuentes de datos: una en el eje vertical y otra
en el eje horizontal. Los posibles tipos de fuentes de datos son:

la medicion de un sensor,

tiempo (so6lo el eje horizontal),

un calculo,

datos numeéricos introducidos manualmente y

datos de texto introducidos manualmente (sélo el eje horizontal).1

Si configura el grafico con fuentes de datos que ya contienen datos, los datos
apareceran inmediatamente. Si las fuentes de datos seleccionadas todavia no
disponen de datos recogidos, el grafico aparecera inicialmente en blanco; cuando se
inicie la recogida de datos, a medida que se vayan adquiriendo se ira representando
graficamente cada punto de datos.

Ll LR TR ] Eriere il g ey

HaDas

cal st
- R RCTY UTR T
13l Tz, saah pil ve
TR A0,

G Soals [ Suslebles Tucls SERAE =

Mena Origen de datos para el eje horizontal

Si el GLX tiene por lo menos un sensor conectado, el grafico configurara
automaticamente una de las mediciones del sensor como la fuente de datos
vertical, con el tiempo como la fuente de datos horizontal. Para elegir una fuente de
datos distinta, seleccione el campo de fuente de
datos vertical u horizontal2. Paraseleccionar un origen de datos, unidaces o numero de ensayo
Cuando SeleCCiona una fuente de datOS, ésta G@ 1. Pulsar G’:hara iluminar el campo activo.
sustituye a la mostrada anteriormente. Para ver las & 1. Utilice las flechas para desplazarse al campo deseado.

instrucciones para mostrar dos fuentes de datos 1. Pulse (@) otra vez para volver al meny.
verticales simultaneamente, consulte "Dos 4. Use 35 fechas pard seleccionar 12 apeidn de mend
Mediciones" en la pagina 21 y "Dos Graficos" en la deseada y pylse , o el nimero delfetlado
pagina 22. correspondiente a la opeion deseadd]

1. Blick el campo deseado pata abrir el mend.

Si no ve la medicién del sensor que desea en el . o ;
9 2. Glick 13 opcion de meni deseada.

menu Origen datos, seleccione Mas para ampliar el
menu.

Para mas informacién sobre la seleccion de datos en el menu Origen de datos
cuando esté trabajando con mas de un sensor, o con un sensor de mediciones
multiples, consulte "Menus de Fuentes de Datos" en la pagina 101.

En el menl Fuente de datos también se puede seleccionar Propiedades de datos
para editar el nombre y otras propiedades del grupo de datos que se estén
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visualizando. Para mas informacién, consulte "Propiedades de los Datos" en la
pagina 79.

Unidades

Seleccione el campo de unidades2 para elegir distintas unidades (si estan
disponibles) para la fuente de datos seleccionada.

5000 22 T

Numero de EjeCUCién L Pl ) L B 1 P T A[lrre Al Vel =

EN

4

Seleccione el campo del niUmero de ejecucidon2 para
elegir un ensayo de datos distinta. También puede
elegir no visualizar ningdn dato.

20

2k

£
2
C
£
7

T = ke e B

E
III

En el modo normal, los grupos de datos se muestran
uno por uno. Para conocer el modo de mostrar dos
sucesiones simultaneamente, consulte "Dos
Sucesiones" en la pagina 22.

=
i}
.
=
L

]
frrre
R [ [ 2 W ([T T

Run number menu

La pendltima opcion del mend Run Number es Borrar Run, que borra la ejecucién
que se esté mostrando. Dicha ejecucion quedara borrada de todas las mediciones,
no solo de la mostrada en el grafico.

La ultima opcion del mend Run Number es Rename

Run. Por defecto, los nombres de las sucesiones de|2E4

datos son "Run #1," "Run #2," etc.. Cuando se——ak | el | I
selecciona Rename Run, el GLX solicita un nuevo CFi -~
nombre para la ejecucién. Introduzca el nuevo nombre !

o L. TP'HGL.'(DFEFH-F-J‘[SYGUIGWIEVEHW
con los caracteres multiples del teclado numérico del data run name

GLX (o conectando otro teclado) y pulse Er:'para

aceptar el cambio (o pulse @para cancelar el cambio). El nuevo nombre se
aplicara a dicha ejecucion en todas las mediciones, no soélo en la mostrada en el
gréfico.

Para mas informacién sobre la introduccién de texto con el teclado de multiples
caracteres del GLX, consulte la pagina 102.

Cursor de Datos y Coordenadas

[T T I TR AL 1 5] ot
[T [

251

= Tt Coordinates
fon .
24 " —[1ata Cursor
= .
c "
T e
- .
@ e
oo 3 A B 5 5
TlTe .2
£ oale [ Soaledoez Tock ~[3razh:
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El circulo que rodea uno de los puntos de los datos es ffr';mpﬁ;};
el cursor de datos. Utilice las teclas de flechas para TAT
mover el cursor de datos, las teclas de las flechas Steplefits 7~ {< Stap right to
izquierda y derecha colocan el cursor en puntos de"'diﬂmmMml‘f}\.ﬁf::’lgadj“mmim
datos adyacentes y las teclas de las flechas arriba y fd?n%fa
abajo hacen saltar el cursor al primer y dltimo punto last paint

visible de datos. Mantenga pulsadas las teclas de las
cursor

flechas izquierda y derecha para mover el
rapidamente.

Use the arrow keys to move the
Data Cursor

El par de coordenadas que aparecen proximas a la parte superior del grafico indican

los valores de "X" e "Y" del cursor de datos.

Teclas de Funcion del Grafico

En el grafico, las teclas de funcion se utilizan para-adsiule | Sulddes T

Erapl: =

- - - . P o o ™y
cambiar la escala y para abrir los menus Herramientas ' _F1 P2y (RO (Fa

y Gréficos.

F1 Autoescala

Pulse @para ajustar automéaticamente la escala del grafico, de forma que se

visualicen todos los datos.
F2 Escala/Mover

Pulsando “=el gréfico alterna entre el modo
Escala (primera pulsacion) y el modo Mover
(segunda pulsacion).

En el modo de Escala, las teclas de flechas
izquierda y derecha comprimen y alargan el
grafico horizontalmente y las flechas abajo y
arriba verticalmente.

En el modo Mover, las teclas de flechas mueven
el gréfico hacia la izquierda y la derecha, y
arriba y abajo.

Para volver al modo normal, (indicado cuando
en la tecla de T funcién se lee

Scale Stretch
Mode vertically
LA
Compress [,/ 758 Stretch
hrizontalhy !.E}'x:f,’@ harizantaly
I
Compress
vertically
Move Mowe up
Mode L.y
ose (V) e
leftis ™ A E T right
e AL
h-'lon.-;;_d-own

Arrow koy functions in Move and
Scale modes

"Escala/mover"), pulse@aJ . Si el gréfico esta en el modo Escala o Mover y no se
pulsan las teclas de flechas durante unos segundos, el grafico volvera

automaéaticamente al modo normal.

Para ver las instrucciones para ampliar, disminuir o mover el grafico en el modo
Dos medidas o en el modo Dos Gréficos, consulte la pagina 23.

& Escala y Movimiento mediante Manipulacion Directa
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Si ha conectado un ratén al GLX, puede cambiar el tamafio y mover el grafico
arrastrandolo con el cursor del ratén. (No es necesario pulsar @primero.)

Escala

Haga clic en (o entre) las etiquetas numéricas de los bordes del grafico y
arrastrelas para cambiar los rangos vertical y horizontal.

Mover

Haga clic en cualquier parte del "fondo" del grafico y arrastrelo para moverlo hacia
arriba, hacia abajo, a la izquierda y a la derecha.

02154 akd C° 221000 ipluenE ol 0 = 0:21:54 akd C° 220 SplurerEon e = 0:21:54 akd C02 21 CE SpluerE ol RO =
= LI, 2 Fl. 1% Ui LI, 22 Fl 1% LTI, =2 Fi. 1=

r-
vl

S

i’
A
v
J
A
_},.
L
a3
I
B
i
Iy

..
3
S
* 5
!
Ll
S
r
|
!
200 253
o
/
’
‘
f
/
f
LD gL 2 U,

i 1

g S ——p
A

TonpL gL 2 o,
E
TLnpL gL 2 o,

I 1 o _{ < 1 5 1 1 b ‘ _{ i 2 1 S I 1 e _{ a“ 1 5
nE 13 e nF 13
AL TAE Stalasks tE Tonls e B T = ALTNETAE Stalasky e Tonls e - R T = ALTNT RS Stalaske me Tonls = alEan =
Move Horizontal Scale “aertical Scale

Escala Y Movimiento con Raton

F3 Menu Herramientas

* Seleccionar una herramienta del menu de
. ) o herramientas:
Utilice las herramientas de analisis del menu

=,
Herramientas para obtener informacién numérica @.f;@;@ 1. Pusle F3-para abrir el menu

del grafico (por ejemplo, coordenadas vy herramientas. _
estadisticas) y para visualizar distintas propiedades 2. Use ,'asdﬂe‘:h? para Ise'i‘;c'ogar la
de los datos representados (por ejemplo, opcion deseada y puise w70 @ numero

del teclado correspondiente a la

g herramienta dedeasda.

pendiente y area).

Cuando selecciona una herramienta del menu 1. Click en el botén de “herramientas” en
Herramientas ,3 aparece una marca (v ) junto a la pantalla para abrir el menu de
ella. Para desactivar una herramienta vuelva a herramientas

seleccionarla en el menu, esto elimina la marca y | 2. Click en la herramienta deseada.

hace que el gréafico vuelva al modo normal. Si hay
una herramienta activada y elige otra herramienta, la primera herramienta se
desactivara automaticamente.
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A continuacioén se describen las opciones del menu Herramientas.

Smart Tool / Herramienta Inteligente

Cuando se selecciona Herramienta Inteligente en el menu
Herramientas, en el grafico aparecen un par de lineas de
coordenadas con etiquetas que indican sus coordenadas. Utilice las
teclas de flechas izquierda y derecha para mover la herramienta
inteligente a puntos de datos préximos. Utilice las teclas de flechas
arriba y abajo para enviarla al primer y Gltimo punto visible de :
datos. Mantenga pulsadas las teclas de flechas izquierda o derecha o |
para mover la herramienta inteligente rapidamente. '

Jumg 1o
first peint

RN

Step left 1o '?K':f‘ Stap right 1o
adjacent point (> ¥ A adjacent paint
‘.”/.__S:l'?}

Jumg 12
last paint

Delta Tool / Herramienta Delta

Cuando se selecciona Herramienta Delta en el
menu Herramientas, en el grafico aparece un
rectangulo de lineas discontinuas. Una de las
esquinas estd marcada con un circulo y la otra
un tridngulo. Las etiquetas de los bordes del
gréfico indican el ancho (AX) y el alto (AY) del
rectangulo, medidos desde el circulo hasta el
triangulo.

Cuando activa la herramienta Delta por primera
vez, el circulo y el triAngulo aparecen en el
mismo punto. Pulse la fecha izquierda o derecha
varias veces para que se separen.

T TR TSN

alrent S

e D e
Pur a1

ol o | &
-

TRNET T

T

C::-orcll'i nates
Smart Tool
Slamnarye Active
Carner Comer

1i10x C AL II'.":IJ.-'I]J KLICHEale /1:'-:_'5':. 1=

CR LR KL &1 con

Tueee puzb pos ek

= 4 < =
[RT M|
b T ol S, 111 I e o 1 =

AY AX
Delta Tool

Las teclas de flechas izquierda y derecha mueven el triAngulo hasta puntos de datos
proximos; las flechas arriba y abajo envian el triangulo al primer y dltimo punto

visible de datos. Mantenga pulsadas las teclas de flechas
izquierda o derecha para mover el triAngulo rapidamente.

El triangulo designa la arista activa de la herramienta
Delta, que es la arista que se mueve cuando se pulsan las
teclas de flechas. Para mover las otras aristas, pulse la

secuencia CE:), (el método abreviado para seleccionar
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Swap Cursors en el menu Herramientas). El triangulo y el circulo intercambiaran

Sus puestos.

Para mas informacion, consulte "Intercambiar Cursores" en la pagina 22.

Hay que tener en cuenta que cuando los cursores intercambian sus puestos, los
signos de AX y AY cambian. Estos valores siempre se miden desde el circulo al
triangulo; AX es la coordenada X del triAngulo menos la coordenada X del circulo,
AY es la coordenada Y del triangulo menos la coordenada Y del circulo. Lo normal
suele ser que usted esté interesado en los valores registrados cuando el triAngulo

esta a la derecha del circulo.

L 4SS ALY R TLE [ = JALEa WAL S Far il ] e
= LECETL AR [ = PESETIERT wr e
:.'-' - "'-,I i—i ey
: o i AT
= = - !
C C = :
= = e -~
e !
17 1s o ros BE=aE - - 7o1= 1o
& TNz iz
Freooale [ooledide [ Toes ~[amoh: . autasczle [feredddee [aaalr c[capk: -
] K
Positive A and AY Negative AX and A%

When the cursors swap places, the signs of AX and AY change

Slope Tool /7 Herramienta de Pendiente

Seleccione Herramienta Pendiente en el menu
Herramientas para medir la pendiente de una linea
tangente en un punto de la representacion grafica de los
datos. Un par de lineas de coordenadas marcan el punto
en el que se mide la pendiente. Las etiquetas de los
bordes del grafico indican las coordenadas del punto y la
pendiente se muestra en la parte inferior de la pantalla.

Utilice las teclas de flechas izquierda y derecha para
mover la herramienta de pendiente a puntos préoximos.
Utilice las teclas de flechas arriba y abajo para enviarla al
primer y udltimo punto. Mantenga pulsada la tecla de
flecha izquierda o derecha para mover la herramienta de

pendiente rapidamente.

Estadisticas
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Y X Slope
Slope Tool

Seleccione Estadisticas en el mend Herramientas para pasar del grafico al modo de
estadistica. El grafico muestra la desviaciéon minima, maxima, media y estandar (o)
de los datos enmarcados dentro de la region de interés (RDI), indicada por un

cuadro formado por lineas discontinuas.

Region of interest
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Dos cursores delimitan los lados izquierdo y derecho de la RDI. El cursor mas
grande es el activo y se puede mover con las teclas de flechas. Cuando se mueve el
cursor activo un lado del cuadro se mueve con él.

El cursor méas pequefio indica el lado de la RDI que no se mueve.

Para mover el cursor activo hasta el otro lado del cuadro, pulse la secuencia =5

, (el método abreviado para seleccionar Swap Cursors en el menu
Herramientas).

Para mas informacién, consulte "Intercambiar Cursores" en la pagina 22.

Ajuste Lineal

Cuando se selecciona Ajuste lineal en el menu Herramientas, se aplica una linea de
ajuste 6ptimo a los datos de la RDI. (Véase "Estadisticas" para conocer el modo de

programar la RDI).
Region of intenst

La pendiente, la interseccion de Y, el error cuadratico (T PR RN R EToT T R B Fe]
medio (MSE) y la raiz del error cuadratico medio, o UL Lot NS
(/ MSE) g ajuste lineal se muestran en la parte z J"’HF =
inferior de la pantalla, junto con el coeficiente de R g ;

> = T
correlaciéon (r) de los datos de la RDI. (. -

&+ -;' < 3 & w1z 4 H
(BTN

El ajuste lineal puede resultar util cuando los datos

representados graficamente no sean lineales (por ST vmi-ves) RmE-dw

Dlep e SHELINT M2 ek S 5d LHAHR

ejemplo cuadraticos o exponenciales). Véase Al "Lrn;a:;;: e T
"Linealizacion del Grafico" en la pagina 68. _
Lt BT P
T N W TN -
H A a2 Tul
Area Tool / Herramienta de Area 2 Tootner
'.i.! ,LrasrEs Prss @.
. . . , ) = 1o open the
Seleccione Herramienta de area en el mend Herramientas| Tools menu and
Swap Cursors

para medir el area entre la representaciéon grafica de los
datos y el eje X de la RDI. (Para ver las instrucciones de
configuracion de la RDI, consulte "Estadisticas").

Para los datos representados por debajo del eje X, el area se mide con signo
negativo. El valor del area indicado en la parte inferior de la pantalla es el area total

por encima del eje X menos el area total por debajo del eje X.
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Positive Megative Total Area is area above the axis minus
Area Area area below the axis.
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Derivada

Esta herramienta superpone una representacién gréafica de la derivada (o tasa de
cambio) de los datos. En algunos casos es necesario cambiar el tamarfio del grafico
para poder ver la derivada superpuesta. La Herramienta Derivada esta dirigida a
experimentos de dosificacién en los que es necesario identificar un punto de un
grupo de datos en el cual tiene lugar la tasa maxima de cambio.

Intercambiar Cursores

Seleccione esta opcidon del mend Herramientas cuando utilice las herramientas
Delta, Estadistica, Ajuste Lineal o Area. Los cursores activos e inactivos
intercambiaran sus posiciones, lo que permitirA mover la arista fija de la
Herramienta Delta o el lado fijo de la RDI. El método abreviado del teclado del GLX

para los cursores de intercambio es CE:), (pulsados en secuencia).

F4 Menu Gréaficos

El menu Graficos4 ofrece opciones para controlar el ;]:rflaerf]?;%?aasrluna herramienta del mend de
aspecto que presenta la pantalla del grafico, para B '
representar dos grupos de datos simultaneamente, &V 1. Fulse Fdparaabrirglmend arificos

. . L. L, o 2. Use las flechas para seleccionar la apcidn
para gestlonar varias paginas de graflcos y para deseada vy pulse w'o & nimera del teclado
imprimir_ correspondiente a la herramienta deseada

®/ 1. Gligk en el botén de "nerramientas" enla
pantalla para abrir el mend de herramientas
=3~ Soanerkad Ire: o 2. Glick en la herramienta deseada.
DECRCA RV E P e T
A LaF e b
o Te G
i1 e 3raoh Made
0 Frt
[EAR T |
P P e ST |7 ke 11— 114 -

The Graphs menu

A continuacion se describen las opciones del menu Gréficos.

Cursor de Datos

Seleccione esta opcidn para activar o desactivar el cursor de datos y las
coordenadas que aparecen en el grafico.

véase "Cursor de Datos y Coordenadas” en la pagina 24.

Lineas de Conexion

Seleccione esta opcidon en el menu Gréficos para activar o desactivar las lineas que
conectan los puntos de los datos.
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= =
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Lo o
8 10 12 14 16 a8 10 12 14 16

Grafico con lineas de conexion (izquierda) y sin lineas de conexién (derecha)

DOS Med|C|0neS "' Seleccionar el campo origen de datos o el campo

numera de ejecucion:

Selecciones esta opcion en el menu Graficos - , ,

. . @@ﬁ 1. Pulse @para selecciaonar el campao activo.

para pasar el graflco al modo Dos me_d_ldas- En 2 2 Usar las flechas para seleccionar el campao

este modo se representan dos mediciones (o deseado.

grupos de datos) al mismo tiempo. La primera CPulse GDotra vez para abrir el mend.
Yy 4 Usarlas flechas seleccionar la opcidn de

medicidon se representa en color negro y la

iy . mend deseado y Pulse "o d nimero del
segunda medicion en color gris. teclado correspondiente a la opcidn de meni

deseada.

()

. Clic en el campo deseado para abrir el mend.

La fuente de los datos y la escala de la primera 1
®/ 2. Gligk 13 opcidn de mend deseada.

medicion se muestran en el lado izquierdo y la
fuente de datos y la escala de la segunda
medicion en el lado derecho. Seleccione el
campo de fuente de los datos izquierdo o derecho5 para cambiar la medicion
correspondiente.

El nimero de ejecucién de la primera medicibn se muestra en la parte superior
izquierda del grafico y el numero de ejecucion de la segunda medicidon en la parte
inferior derecha. Para cambiar el numero de ejecucion de cualquiera de las
mediciones, seleccione el campo de numero de ejecucidn correspondiente.5

Lo normal es que utilice el modo Dos Mediciones para visualizar datos provenientes
de dos fuentes distintas, pero también lo puede utilizar para mostrar dos
sucesiones provenientes de la misma fuente. Seleccione la misma fuente en ambos
campos de fuente de los datos y conjunto de datos distintos en cada campo de
numero de ejecucidn. Para conocer otra forma de visualizar dos conjunto de datos
provenientes de la misma fuente, consulte "Dos Sucesiones" en la pagina 22.

Run Mumber of Run Mumbar of
First Measumement Second Measurement
Modo Dos {select to change) (select to change)
Mediciones 4
P i e 4| ——— ] — T ]
_ dmwl WAL BLr 1
al —— - =
;E Ir_.-'—"'\\l =
Dala Source of C- | . _ Data Source of
First Measuremenl —mZ v /-{-_ S 0 g Second Measurement
(select to change) I 1 e - (salect 1o change)
> T v

(I E W]

= First Measurement (black)
== Second Measurement (gray]

Ambas mediciones comparten un soélo eje horizontal (normalmente el tiempo). La
escala horizontal y posicion de ambas mediciones son siempre las mismas. En la
mayoria de los casos, la escala vertical y la posicién de cada medicidon se controlan
por separado. Cuando ambas mediciones son del mismo tipo (por ejemplo, ambas
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temperatura), los dos ejes verticales siempre se moveran y ajustaran su tamario
juntos. Para conocer el modo de graduar el tamafio y mover el grafico en el modo
Dos Mediciones, consulte la pagina 23.

= H AT ER T e L L R TR e |
Dos ejecuciones = 2000 ST Fur g
o = ___.-f'f Prr &=
S s
Seleccione Dos Ejecuciones en el menu Graficos para gt St
. . . LI -
visualizar dos grupos de datos provenientes de una § 0 L
sola fuente. e ——
= e
En este modo en el gréafico aparece una segunda EEEE T T

ejecucion, generalmente la ejecucion previa. Si no hay
ninguna ejecucion previa, aparece la ejecucion
siguiente. En la parte superior derecha aparece un
segundo campo de numero de secuencia (debajo del primer nimero de secuencia)
que se puede seleccionar para elegir una secuencia distinta. La secuencia afiadida
se representa en color gris.

AL L ALl i P P

Two Runs mode

Ambas secuencias comparten un solo par de ejes que se mueven y graddan juntos.
(Véase "F2 Escala/Movimiento"” en la pagina 23.)

A R AT wahrert S e e
30055 Fir a1
5

Dos Graficos

a1

1

Seleccione Dos Graficos en el menu Graficos para
visualizar dos graficos por separado al mismo tiempo. Este
modo es similar al modo Dos Mediciones (véase

pagina 21), pero cada medicién se representa en la mitad
superior o inferior de la pantalla, en lugar de
superpuestas. _—

ALLISLL L ST, i e P

_,-""\.\ kLI &l

Tk pu: fh Tenpeal. oo
21
el

1
i
o

(3]
T

w

(B3

A A Two Graphs mode
Ambos ejes comparten el eje X, de forma que cuando se

gradida el tamafo o se mueve un grafico horizontalmente el otro grafico se gradia
o mueve con el. El eje Y de cada grafico se controla por separado. Para conocer el
modo de graduar el tamafio y mover el grafico en el modo Dos Graficos, consulte la
pagina 23.

Pagina de Grafico Nuevo

El GLX ofrece un numero ilimitado de paginas de graficos. Para configurar un nuevo
gréafico y preservar los anteriores, seleccione Pagina de Grafico nueva en el menud
Graficos.

Cuando existen mas de dos paginas de gréficos, en el

- 2 g Z - i .rnm—:ll'm-: w
menu Gréficos aparece cada pagina. Para ver una CALZ] o b
pagina, seleccionela en el mend. SIESC R R

b T gy ke

b deigespa Mo
Si las paginas de graficos afiadidas hacen que el menu g .
sea demasiado largo para caber en la pantalla, en la T e g
parte derecha del menu apareceran una o dos flechas ,,'r;»:] =
(v , ¥) indicando que algunas de las opciones del R F R T
menu no son visibles. TheGraphs menu as it appears when

multiple pagesexist
=2

Para ver las opciones ocultas, pulse la tecla de la
flecha arriba o abajo varias veces. El menu se desplazara para mostrar otras
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opciones.
C§J8i utiliza ratén, haga clic en las flechas para desplazarse por el mend.
Imprimir

Si hay una impresora conectada al GLX, seleccione Imprimir en el menu Gréficos
para imprimir la pagina del gréafico que aparece en la pantalla.

Imprimir Todo
Para imprimir todas las paginas de gréficos, seleccione Imprimir Todo.

Para mas informacion, consulte "Imprimir” en la pagina 104.

Borrar Pagina de Grafico

Esta opcion esta disponible cuando hay mas de dos paginas de graficos. Cuando se
selecciona Borrar la pagina graficos en el menu Gréficos, se borra la pagina
visualizada y aparece la siguiente pagina. (Si no hay pagina siguiente aparece la
pagina anterior).

Escala y Movimiento en los Modos Dos Mediciones y Dos
Graficos

La primera pulsacion de @(Ia tecla de funciéon de Escala/Movimiento) pone el
grafico en el modo Escala, con el enfoque en una de las mediciones; alrededor del
ndamero de ejecucidon de la medicidon que tiene el enfoque aparece un cuadro
formado por lineas discontinuas. Las teclas de flechas arriba y abajo solo ajustan la
escala vertical de esa mediciéon. (Las teclas de flechas izquierda y derecha ajustan
la escala horizontal de ambas mediciones.)

La segunda pulsaciéon de =3 cambia el grafico /—w

al modo Movimiento y el enfoque permanece en

la misma medicién. Las teclas de flechas arriba (=D scale first measuremant
y abajo solo mueven esa medicion. (Las teclas

de flechas izquierda y derecha mueven ambas l

mediciones).
) /=) Move first measurement

La tercera pulsaciéon de =3 cambia el grafico al l
modo Escala con el enfoque dirigido a la otra
medicion. El cuadro de lineas continuas va al
otro nimero de ejecucion, indicando que en l
enfoque esta ahora en la otra medicion.

@ Scale secand measuremeant

@ Move second measurement

La cuarta pulsacion de Eyuelve a poner el \_/J
grafico en el modo Movimiento y el enfoque

Press = repeatedly tocycle
throu gh Move and Scale modes of
both measurements
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permanece en la medicion a la que acaba de cambiar.

Las siguientes pulsaciones de @repiten este ciclo.

Si el grafico estd en el modo Escala o Movimiento y quiere cambiar el enfoque, en
cualquier momento, a la otra mediciébn mientras permanece en el mismo modo,

pulse CZ2dos veces.

& Escala y Movimiento con Manipulacién Directa en los Modos
Dos Mediciones y Dos Graficos

Para graduar el tamario vertical de la primera medicion,
arrastre las etiquetas numéricas de la parte izquierda
del grafico. Para graduar la segunda medicién, arrastre

las etiquetas numéricas de la parte derecha. Para
graduar horizontalmente ambas mediciones juntas,

arrastre las etiquetas numéricas de la parte inferior del grafico.

SIf you do not know which measurement
has the focus, ar f you want to shift the
focus, click ane of the numeric labeks (on
the lkeft orright side) corresponding 1o
the measurement that you wantto move.

Cuando arrastra el fondo del grafico hacia arriba o hacia abajo, s6lo se movera la
medicion que tiene el foco6. Ambas mediciones se mueven cuando arrastra el fondo
hacia la izquierda o la derecha.

SpIrIraE e
fiote) | IS F.re
-
== -
L
'-_/ e . =
n n
Tz A
Scale First Measuremeant Scaker Second Measurement
vertically vertically
S mT RN IpaaiEe {pF e SR N Dl abk Cer
[EET Bas i B I B e #1
2 S Sy } m -
H D T e -5
= e S T _E
_5 A 1 h . —_— = ,I ; A ' h \.-'*_ = = s
— '-,'.J/-FH___ : == '-,'.__./_F...._ -, 5
= = '--..____. 1
'u : -I.’—k—.lr- ] u : - b

m-":

s doik: | o R [T T

Scale boths measurements
hanzontally

Tabla

[RITERM
kg Sonr: LT -0 5 S Gah -
Move both horizontally, move
measuremant with focus vertically

Utilice la Tabla para visualizar y editar datos, introducir datos manualmente y
mostrar estadisticas de grupos de datos. La tabla puede mostrar hasta cuatro
columnas de datos numéricos o de texto.

Abrir la Tabla

En la Pantalla Inicio, haga una de las siguientes operaciones:

ene-06
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(:)pulse @, la tecla de

funcion situada bajo el icono

Tabla;

()
@c@ﬁ utilice las teclas de flecha
para resaltar el icono Tabla y, a The Table icon on
continuacion, pulse & ; o the Home Screen

Ci\é haga clic en el icono Tabla.

La pantalla de la tabla se puede abrir desde cualquier parte del entorno del GLX con
las teclas de método abreviado @& + =2 |

La Pantalla de la Tabla

Data Source
Run Mumbrer
Data source field
with nathing selected
HRE CERR (Bt IreelE M ey
bl

LR R L e
162
101
101
1%.0
1E.C
12.2
|
1
Slakzl s o Ldical Tl bk =]

E Y B P TR

I

Seleccionar los Datos a Visualizar

La tabla puede tener hasta cuatro columnas.7 Cada *See “F4 Tables” an page 27 for instruc.
columna se puede programar para que muestre tiane an changing the numberaf dis-
datos de una fuente de datos. Si se muestra el played calumns.

tiempo, ocupa su propia columna. Una columna

también puede estar vacia (sin programar para una fuente de datos).

Los campos activos que se describen a continuaciéon se utilizan para controlar qué
los datos aparecen en cada columna. (Para mas informacion sobre los campos
activos, consulte la pagina 23).

Fuentes de los Datos

Seleccione el campo de fuente de los datos8 en 9To select the data souree, units, or
la parte superior de una columna para run number field

seleccionar la medicién de un sensor, calculos, Keypad

grupos de datos introducidos manualmente, la 1. Press 4 fa light up the active fields.
hora o limpiar una columna. Si a una columna €. Use the amow keys ta move the high-

le h . d f de d | light to the desired field.
no se le ha asignado una fuente de datos, e 9 Press @ again to ope n the menu.

campo de fuente de los datos aparece con una 4. Use the amow keys to highlight the

serie de (----). desired menu option and press 3;
or press the numbearon the key pad
corespanding to the desired manu
aption.

Mouse
1. Click the desired fiekd o open the
menu.
35 2. Click the desired menu aption.
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rire T Fakd A1 FrirEals SR =
AIn FAta
R =
o | == arure
[ R oI s e
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(5 JeEleaerte:,
= ClearCaoarr

L 11 Wy P | = =

Menu Fuentes de los Datos

Si la fuente de datos seleccionada no contiene ningdn dato, en la parte superior de
la columna aparecerd el nombre de la fuente de datos, pero las celdas de la
columna permaneceran vacias hasta que se inicie la recogida de datos.

En el menu Fuente de los Datos también se puede seleccionar Propiedades para
editar el nombre y otras propiedades del grupo de datos mostrados en la pantalla.
Para mas informacion, consulte "Propiedades de los Datos" en la pagina 79.

Para més informacién sobre la seleccién de datos del menu Fuente de los Datos
cuando esté trabajando con mas de un sensor, 0 con un sensor de mediciones
multiples, consulte "Menus de Fuentes de Datos" en la

pagina 79. LIS
DL
: LT
Unidades s 0
faiDiz2lale Lo,
Dz neFLA
Seleccione el campo de unidades8 para elegir distintas unitz menu Run num ber menu

unidades (si estan disponibles) para la fuente de datos
seleccionada.

Numero de Ejecucion

Selecciones el campo de nimero de ejecuciéng8 para elegir una ejecucion distinta, o
para seleccionar No Datos si no quiere visualizar nada.

Por defecto, la tabla esta configurada para cambiar el nUmero de ejecucion
mostrado en todas las columnas siempre que el nimero se cambie en una de ellas.
Para cambiar la configuracién, consulte "Bloguear Seleccion de Ejecucion" en la

pagina 34.

Las ultimas dos opciones del menti Numero de Ejecucion son borrar y renombrar el
ndamero de ejecucién, Delate Run y RENAME Run. Véase "Numero de Ejecucion” en
la pagina 15 para mas informacion.

Desplazarse por la Tabla

En cada columna hay, en todo momento, ocho celdas 5'”0" “F'

de datos visibles. Utilice la tecla de flecha arriba o Jump 1o \ {1 Jumpto
abajo para desplazarse por la tabla y visualizar otras the lcrp'<' ( *f V.me bottam
filas de datos. Pulse y mantenga pulsada la tecla de
flecha arriba o abajo para que la tabla se desplace
continuamente. Para saltar hasta el principio de la tabla, pulse la tecla de flecha
izquierda; para saltar hasta el final pulse la tecla de flecha derecha.

S.cralld-;:-wn
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Las reglas de desplazamiento son distintas cuando hay una columna editable
visible. Consulte la pagina 37

Tkl s ToEdoval ol 7oLl -]

D oy (O

Teclas de Funcion de la Tabla (F2 (F3 1%

En la tabla las teclas de funcion se emplean para controlar la visualizacion de
estadisticas, editar datos y especificar el nUmero de columnas.

F1 Estadisticas

(e % PR S R RS AT |

{?_.-'.-'_'l aadt ate

doSlaneand Ceie o i

O IR

iz hie all

FaH AN

m Cdftcen ot S FEET = 14Tt T3 Eploneit = G S

nr i

Statistics menu . .
FEEEOLIT L

En el menu Estadisticas se puede elegir cualquiera de las

o e e e
ar R [Acie iy
b i L i

siguientes estadisticas para los grupos de datos i
mostrados: (T
Loy 250
u 1.2
Minimo (Min.), el valor méas bajo del grupo de ,; 13
datos Sadlic. 7 wlTel 0N =Tabile: -
Maximo (Max), el valor mas alto del grupo de Table with statistics displayed
datos.

Media (Avg), la media de todos los valores del grupo de datos.
Desviacion Estandar (c), una medida de cuanto varian los datos respecto

a la media.
Conteo (#), el niumero de valores del grupo de 970 select @ statistic from the Statis
datos. ties menu:
Keypad B
La estadistica seleccionada se mostrara en la parte 1. Press Cr™y to open the Statistics
inferior de cada columna. Para elegir una estadistica, menu. _
lecciénela en el menud.9 Para cerrar una estadistica 2. Uss the arrow keys to mave the high-
se = light to the desired statistic and press
mostrada, vuelva a seleccionarla. (F); or press the number an the key-
pad camespanding to the desired sta-
Seleccione ver o esconder todas, Show All o Hide All tetic,
Movse

para abrir o cerrar todas las estadisticas. _ L
1. Click “Statistics™ at the botiom of the

scean to open the Statistics manu.
F2 Editar Celda 2. Click the desired statistic,

Cuando navega por una columna editable, pulse @para editar la celda
seleccionada. Para conocer el modo de editar datos, consulte "Datos Introducidos

Manualmente" en la pagina 40.

F3 Editar ocr—
;‘: = Dizlzle el
Las opciones del menu Editar se utilizan para editar o \'E[J::r =
introducir datos. Para mas informacion, consulte A E—
"Datos Introducidos Manualmente" en la pagina 40. Edit menu
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Nueva Columna de Datos

En el menu Edicidn, seleccione Nueva columna de datos para crear un grupo de
datos editables. Para mas informacion, consulte "Datos Introducidos Manualmente"
en la pagina 40.

Insertar Celda

Insertar Celda sdlo funciona cuando esta visible el cuadro de navegacion de lineas
discontinuas10 (véase pagina 30). Cuando se 1970 make the Mavigating Box appear in
selecciona inserta celda, justo encima del cuadro de  an editable column, press (=
navegacion se afiade una nueva celda. Si la columna

tiene datos numeéricos, la nueva celda tendra el nimero 0. Si la columna tiene
datos de texto, la nueva celda estara en blanco. Todas las celdas situadas por
debajo de la nueva celda bajaran una posicion.

Borrar Celda

Borrar Celda s6lo funciona cuando esta visible el cuadro de navegacion de lineas
discontinuas10 (véase pagina 30). Cuando se selecciona Delate Cell, se borra la
celda sobre la que se encuentra en cuadro de navegacion. Todas las celdas situadas
por debajo de la celda borrada subiran una posicion.

Bloqueo de Numeros

El bloqueo de numeros sélo estd disponible en el mend Edicibn cuando hay una
columna editable visible. Cuando la opcién Bloqueo numérico esta activada (lo esta
por defecto), junto a ella en el mend aparece una marca (v ), y el teclado funciona
s6lo con nameros.

Cuando la opcién Bloqueo numérico estd desactivada, el teclado con los multiples
caracteres de cada tecla (véase pagina 102) se puede utilizar para introducir
ndmeros y letras. Para activar o desactivar la opcion Bloqueo numérico,
seléccionela en el menu Edicién.

Bloqueo de Mayusculas

El bloqueo de mayusculas s6lo esta disponible en el mend Edicién cuando hay una
columa editable visible. Cuando la opcién bloqueo de mayusculas se activa, junto a
ella en el ment aparece una marca (v ). Cuando se utiliza con las teclas de
multiples caracteres, los caracteres se introducen en mayuscula.

F4 Tablas

"To solect an option from the Tables
menu

~ e Keypad

lectice 1. Press =2 to opan the Tables menu.

”:: :-::: :; : - 2. Uss the amow keys to move the high-
L light 1o the desired menu option and

Tucr Culur press {¥); or press the numberan the

Fer: keypad corresponding 1o the desird

i e menu aption.
Slal=l * LOdiocal Cuil T e

Tables Menu Mouse
1. Click “Tables™ at the bottam of the
38 screen to apen the Tables menu.
ene-06 2. Click the desired menu aptian.
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En el menu Tablas se pueden seleccionar una, dos, tres o cuatro columnas.11l Si
aumenta el nimero de columnas, en el lado derecho se afiadirdn columnas vacias.
Si disminuye el nUmero de columnas, éstas se eliminaran del lado derecho (los
datos de dichas columnas desapareceran, pero no quedaran permanentemente
borrados).

B [ P S || v AQlirEe F i | ] S P | T Anlrea & PR | )
Fivx 2r #1 LI ]
“avractire r “1he 17 TaArEie

1 uad 1 L wad

: 2od 2 LiL 2ad

4 uad i 1L wad

< 2od < 1501 2ad

4 uad ) L wad

E 2od L3 PR 2ad

i uad i L wad

¥ 2od £ =il 2ad
e -1 R | | v = B -1 R 1 = it =
B T P || v 1 AQlirEe F i | ] S (| | Anlrea & PR | )

Fivx Fivx Finx FL 1= F e LI &I =il

Tira @1 ["avracsbin ") |ahea T e ) Tive = vrast I EFIE aFa Loy )

1 Ly ExR) 11 1 i da.d LL ¥

: Lo 2 41 2 J L fad LL KL 3

4 LA ExR) 11 i RN da.d LL Ll

< il 2 4 < >JuL fad L zd d

4 LA ExR) 11 ) RIS da.d LL Ldy

E =t 2 41 L3 2 3L fad LL e

i FLREL] ExR) J i ERELIS da.d L Lad

¥ il 2 44 £ 2 3L fad L L)
et -1 it | | v = B -1 R 1 = it =

Tablas con una, dos, tres y cuatro columnas

Mas adelante se describen otras opciones del menu Tablas.

Mostrar Tiempo

Seleccione la opcion Mostar tiempo para anadir una '%Ta shaw time in a column other than
columna de datos de tiempo en la posicién situada the first ane, select it from the dam

£ lai ierda.12 Si en la pantalla hay cuatro source menu at the top of the desired
mas a fa 1zquieraa. 1= . p . Yy column. See “Data Source™ an page 24
columnas cuando selecciona la opcién Mostar far mare infarmation.

tiempo, la cuarta columna se eliminara y las otras
tres columnas se moveran hacia la derecha para dejar sitio para la columna del
tiempo a la izquierda.

Bloquear Selecciéon de
Ejecucion
1325 “Run Number an page 25 far

L . | instructions onchanging the run number
Cuando la opcidén Lock Run Selection esta displayed in a column.

activada (lo esta por defecto), todas las

columnas de datos muestran el mismo ndmero y al cambiar el nimero de ejecucion
en una columna se cambia en todas ellas.13 Para activar o desactivar la opcién
Lock Run Selection , seleccionela en el menud Editar.

Imprimir

Si hay una impresora conectada al GLX,

- - - - - ’ - 1 i i i i
seleccione Print para imprimir una pagina de “Far mare infamation on printing, see

“Printing” on page 77,
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datos. El GLX imprimira los datos visibles en la pantalla y ademas todos los datos
adicionales que entren en una pagina.l4

Imprimir Todo

Seleccione Print All para imprimir todos los contenidos de los grupos de datos
visualizados, incluyendo los datos que en ese momento no son visibles en la
pantalla (datos que hacen necesario desplazarse ascendente y descendentemente
para verlos). Si es necesario, GLX imprimira varias paginas.

Datos Introducidos Manualmente

Ademas de recoger los datos de las sensores, el GLX le permite introducir datos en
la pantalla de la Tabla con su teclado o conectando otro teclado. Cualquier dato
introducido se podra editar posteriormente.

Introducir un Nuevo Grupo de Datos

3 b oem Ll LT

Crear una Nueva Columna de Datos . ==

data column & [azEcen
. ) . LN IS TARTN
Antes de introducir los datos tiene que haber una [N IRETETY:

. L cElel  [SE
columna de datos editable. Para crear una, pulse = )
para abrir el menu Edicidn y seleccione Nueva columna
de datos

El método abreviado del teclado del GLX para crear una nueva columna de datos
s .
es®, '_3' pulsados en secuencia.

La nueva columna editable ocupa el lugar de la primera columna en blanco de la
tabla. Si no hay ninguna columna en blanco y hay tres columnas o menos, la nueva
columna editable se anadira en el lado derecho de la tabla. Si ya hay cuatro
columnas en la tabla, la nueva columna editable sustituira a la cuarta columna.

Introducir Datos Numéricos en una Nueva Columna

En la nueva columna editable vera un cuadro alrededor | .+ g
de la primera celda con un cursor parpadeante dentro. Cala i

1. Teclee un nimero con el teclado del GLX (o con
otro teclado conectado) y pulse @,

Al editar datos en la tabla, (=7 tiene el mismo efecto

que &,

2. El cuadro y el cursor saltaran a la siguiente
celda de la columna. Introduzca otro valor y repita.

3. Cuando haya terminado, pulse S (Debe pulsar @para cerrar el Gltimo
valor antes de pulsar @).
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Si quisiera cambiar o afiadir datos después de haber pulsado @, consulte "Editar
un Grupo de Datos Existentes" en la pagina 34.

Introducir Datos de Texto en una Nueva Columna

Ademas de datos numeéricos, la tabla le permite crear una columna de texto.

1.

Cree una nueva columna como se describe en

la pagina 34.

Pulse <=>para abrir el menu Edicién. Si la E{gﬁ%ﬂr A
opcién de bloqueo numérico esta activada, o tarn off i &
seleccionela para desactivarla y utilizar los

multiples caracteres de las teclas. (Si tiene
conectado un teclado convencional, este paso
es innecesario).

Para mas informacién, consulte "Blogueo de Numeros" en la pagina 34 y
"Introduccion de Texto con las Teclas de Mdltiples Caracteres" en la pagina 101.

3.

Teclee una linea de texto no numeérico y pulse @,

La linea de texto no numérico puede contener caracteres numerales, pero debe
tener por lo menos una letra o signo de puntuacion para que el GLX sepa que se
trata de texto. Esta limitacion se aplica s6lo a una celda de la columna. Después de
haber introducido texto no numérico en una celda, el GLX tratara todo lo que haya
en esa columna como texto, incluso si tiene aspecto de

numero' Trect b= =al am- i tee= ik

4.

Aparecera un cuadro de dialogo indicando: ¢ - —
. Bl o 1] L
Quiere Tratar esta columna como datos de )

Ny —
texto? Pulse ‘“?—r:'para seleccionar OK. — (F2

La columna ya esté configurada para contener datos de texto. Si introduce
un valor numérico, solo sera tratado como texto. Los datos sé6lo de texto se
pueden reconocer por su justificacion a la izquierda (los contenidos aparecen
en el lado izquierdo de la columna) en contraposicion a los datos numéricos

que siempre tienen justificacion a la derecha. & Sl
PR Calal
Fydrep=a
Continte introduciendo texto en las siguientes  |rennm ;
2 - I Ealae o
celdas. Pulse l::adespues de escribir en cada Reryl 1 3
celda para cerrarla y pasar a la siguiente celda. [krs =
LAt F
Puede pulsar @en una celda en blanco para Bdk-yvar 2
dejarla vacia. ;ﬁ“n ;
. . . Text data Mumeric data
Cuando haya terminado de introducir datos, | efl-justified rig - justified

pulse €. (Debe pulsar ®para cerrar el ultimo
valor antes de pulsar @).

Si quisiera cambiar o afadir datos de texto después de haber pulsadoE?J , consulte
"Editar un Grupo de Datos Existentes" en la pagina 34.
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Dar Nombre a los Datos Introducidos Manualmente y Anadir
Unidades

Por defecto, los nuevos grupos de datos editables reciben los nombres de "Datos
1," "Datos 2," etc., y no tienen unidades definidas. Para cambiar el nombre y afiadir
unidades, abra el menu Fuente de los Datos y

seleccione Propiedades de los datos.15 '5To openthe data scurce menu and
select Data Properties

Para mas informacién, consulte "Fuentes de Keypad o
los Datos" en la pagina 73, y "Propiedades de 1. g;‘;ﬂsbrlgklﬂg cursor is visible,
.

los Datos" en la pagina 73.

2. Press /) 1o light up the active fiskls.
4. Uss the amow keys 1o move the high-

Editar un Grupo de Datos light to the data source field.
. 4, Press (¥ 1o open the menu.
Existentes 5. Use the amow keys to highlight Data

Proparties and press (¥; or press
the numbar on the keypad come-

En la seccion anterior, "Introducir un Nuevo spanding to Data Praperties.

Grupo de Datos" a partir de la pagina 28, se

describe como crear e mtrodl_JE:lr datos en una 1. Click the data source fiekd to open the
nueva columna. En esta secciéon se describe —_—

como cambiar y afiadir datos a un grupo de 2. Click Dam Properties.

datos creados previamente e introducidos
manualmente.

Mousa

Siempre que tenga una o mas columnas editables en la tabla, una de las celdas
editables estara rodeada por un cuadro. El cuadro es o bien un cuadro de edicién
(lineas continvas), o un cuadro de navegacion (lineas discontinuas).

Cuadro de Edicion

El cuadro de edicionl6 esta trazado con lineas 181 you do not see the Editing Box,
continuas y siempre tiene un cursor press {1z

parpadeante. Puede estar en una celda que ya
contiene datos o en una celda vacia.

Para mover el cuadro de edicién hasta otra celda, consulte "Cuadro de Navegacion"
mas adelante.

Si el cuadro de edicion esta en una celda vacia, todo lo que teclee con el teclado del
GLX u otro teclado aparecera en la celda.

By £m
I Cata®
] Z ~H
= = Jea
1 [ | 1
d = F
I
I 1 A
-
[
The existing The existing
contents will contents will -
be replaced be amended Editing Box an an
empty call
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Cuando el cuadro de ediciéon esta en una celda que ya contiene datos, lo que teclee
sustituirda o modificara el contenido de la celda, dependiendo de si el contenido esta
resaltado.

e Si el contenido de la celda esta resaltado, sera sustituido por
cualquier numero o texto que teclee. Si pulsa @, todo el contenido
de la celda se borrara.

e Si el contenido de la celda no esta resaltado, se modificara en los

lugares donde se coloque el cursor parpadeante. Si pulsa @, se
borrara el caracter situado a la izquierda del cursor.

Por defecto, cuando el cuadro de edicién se coloca en una celda su contenido (si los
hay) se resalta. Para quitar el resalte, pulse la tecla de flecha izquierda o derecha,
después utilice la tecla de flecha izquierda o derecha para mover el cursor hasta la
posicion en la que desee hacer alguna edicion.

Después de cambiar el contenido de la celda debe pulsar IE}para cerrar el cambio.
Si quiere cancelar el cambio o salir de la celda sin introducir datos, pulse ©en lugar

de &.
Si el contenido de una celda no estéa resaltado, puede resaltarlo pulsando &

Cuadro de Navegacion

El cuadro de navegacionl?7 esta trazado con it aneditable column exists, butyou do
lineas discontinuas. Utilice las teclas de flechas nat see the Navigating Box, press =2,
arriba y abajo para moverlo por una columna

editable. Utilice las teclas de flechas izquierda y derecha para moverlo hasta otras
columnas editables.

e P L1 B 1 |1 2l -[-,: B =
' -

Calal Jda
Use the arow keys |5 qaa 5

o move the “|Fastie S

Mawvigating Box \\: rertaade Ira
o 1

1 > 1
=T
= o
o
:
:
:
:
o

A
s [ Erblel [FE [ Tahles =

Coloque el cuadro de navegacion en una celda donde desee introducir o editar
datos y, a continuacién, pulse @para que aparezca el cuadro de edicién. Para
restaurar el cuadro de navegacion, pulse &

A P
. . ~ . R . ok (i
Si quiere anadir datos en la parte inferior de un - 4
grupo de datos, coloque el cuadro de navegaciéon en — 5
la primera celda vacia que haya debajo de los datos 2 !
existentes y pulse H S
] ]
. 4
Press ') toedit Press <20 1o add
this cell o this data st
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Desplazarse por la Tabla con Datos Introducidos Manualmente

En cada columna de datos introducidos manualmente hay, en todo momento, ocho
celdas de datos visibles. Como para el desplazamiento normal por la tabla, (véase
pagina 34), utilice las teclas de flecha arriba o abajo para desplazarse ascendente o
descendentemente por la tabla y visualizar otras filas de datos.

Para poder moverse por la tabla cuando contiene
columnas de datos introducidos manualmente el

19)f the Mavigating Box & not visible,
PESS ),

cuadro de navegaciéon tiene que estar visible.18
Para desplazarse hacia arriba, pulse la tecla de flecha arriba repetidamente (o
manténgala pulsada) para mover el cuadro de navegacion hasta la primera celda
visible y continle pulsando (0 mantenga pulsada) la tecla. Para desplazarse hacia
abajo, pulse la tecla de flecha abajo repetidamente (0o manténgala pulsada) para
mover el cuadro de navegacion hasta la ultima celda visible y continte pulsando (o
mantenga pulsada) la tecla.

SlediiC Ak O S250E Fpooa5le

Spwi i

Todas las columnas se desplazan al mismo tiempo. La

tabla no permite que se pueda descender mas alla de la == — —_ —
parte inferior de la columna que contiene el cuadro de

navegacion. En la foto de la tabla mas adelante, el cuadro
de navegacion esta al final de la columna de datos mas
corta. Para desplazarse por la tabla hacia abajo, pulse la
tecla de fecha izquierda para mover el cuadro de —
navegacion hasta la columna de datos introducidos e -

£1

21
Ira
1"
131

S Y

1 1T
manualmente mas larga. = ERTYRTR T B

Representar Graficamente los Datos Introducidos
Manualmente

Datos Numéricos
Después de haber creado un grupo de datos numéricos editables en la pantalla de la

Tabla, los podra visualizar en la pantalla del Gréafico. En el grafico, seleccione los datos
editables del menu de las fuentes de datos horizontales o verticales (vease pagina 22).

Datos de Texto

En el eje horizontal del grafico se puede visualizar un grupo de datos de texto. En
primer lugar, seleccione datos numéricos como fuente de

datos verticales y, a continuacion, seleccione los datos de =~ == AMAL e S ﬂf':::
texto como la fuente de datos horizontales (véase = '
pagina 23). El texto de cada celda de la tabla aparece en el = | .
grafico como una etiqueta junto al punto de los datos s TLEH;--:-i‘--\._
correspondiente. £ ™
el
— L} 1 ki q K
Latal 0
A rracala [ SealedhdTaa [Tacls -[amah:

Graph displaying manually entered
text data on the horizontal axis
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Pantalla de Medidor Digital

Utilice la pantalla de Medidor digital para mostrar los datos mas recientemente

recogidos de hasta seis fuentes de datos.

Data Source Unils

TererLre o)

25.4

T | ror | 5k

Digits display

Abrir la Pantalla de Medidor digital

En la Pantalla de Inicio, elija una de las
opciones siguientes:

)
@%%con las teclas de flechas
resalte el icono de Medidor
digital y pulse € ;0
d:}»g"haga clic en el icono de
Medidor digital.

Seleccionar los Datos a Visualizar

Fuentes de los Datos

Seleccione el campo de fuente de los datos19
en la parte superior de cada seccidon para
seleccionar una fuente de datos. Una fuente de
datos normalmente sera una medicién de un
sensor o un calculo basado en la medicién de
un sensor.

Las mediciones de los sensores o los calculos
basados en las mediciones de los sensores
pueden variar mientras se esta realizando la
recogida de datos. Si se selecciona una fuente
de datos estética (por ejemplo, datos
introducidos manualmente), la pantalla de
Medidor digital s6lo mostraréa el punto del
ultimo dato.

Digits
The Digits icon on
the Home Screen

1To select a data source field

Kaypad

1. Press ) 1o light up the active fields.

2. Use the amow keys to move the high-

light to the data soumre or units fiek.

. Press ¢4 again to opsnthe menu.

4. Uss the amow keys to highlight the
desired menu option and press 7,
or press the numberan the key pad
coresponding to the desired menu
option.

[

Mouse

1. Click the data source ar units fisld to
apen the menu.

2. Click the desired menu option.

Para mas informacion sobre la seleccion de datos de un menu de fuentes de datos,
consulte "MenuUs de Fuentes de Datos" en la pagina 101.

45

ene-06



Guia de Usuario Xplorer GLX

Seleccione también el campo de fuente de los datos para acceder a las propiedades

de los datos de los datos mostrados. Para mas informacién, consulte "Propiedades
de los Datos" en la pagina 79.

Unidades

Seleccione el campo de unidades19 en la parte superior de cada pantalla para
seleccionar distintas unidades para la fuente de los datos seleccionados (si estan
disponible).

Teclas de Funcion de la Pantalla de Medidor digital

Pulse “E‘_:', @, o] C_E:)para dividir la pantalla en dos, cuatro o seis secciones.

Medidor Analdgico

La pantalla del Medidor analégico simula un Medidor analégico analégico con una
aguja que se desvia en proporciéon a la medicidon de un sensor o un célculo basado
en la medicién de un sensor.
Data Saurce  Units
A L | P I R Y ¢:rl4 ey il
Pantalla del Medidor analégico wielhige G0

= : I v "
Irr ."-I "-..-. i

S Goalz | {

Abrir la Pantalla del Medidor analdgico

En la Pantalla de Inicio, elija una de las
opciones siguientes:

- N
@c@b%con las flechas de teclas /

resalte el icono del Medidor Matar

analogico ulse & ;0 .
gicoyp The Metericon on

@ haga clic en el icono del the Home Screen

Contador.
Seleccionar los Datos a 2T solect a data souree or units field
Visualizar Keypad

1. Press () 1o light up the active filds.

2. Uss the amow keys 1o move the high-
Fuentes de los Datos light 1o the desired field.

4. Prezss (4 again to opanthe menu.

4. Us=s the amow keys to highlight the

Seleccione el campo de fuente de los datos20 desired menu option and press (7
en la parte superior de la pantalla del Medidor or press the number an the key pad
analdgico para seleccionar una fuente de datos. correspanding 1o the desired menu
Una fuente de datos normalmente sera una aptan.
Mouse
46 1. Click the desired field to open the

menu.

ene-06 2. Click the desired menu aptian.
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medicién de un sensor o un calculo basado en la medicién de un sensor.

Las mediciones de los sensores o los calculos basados en las mediciones de los
sensores pueden variar mientras se esta realizando la recogida de datos. Si
selecciona una fuente de datos estatica (por ejemplo, datos introducidos
manualmente), la pantalla del Medidor analdgico s6lo mostrara el punto del ultimo
dato.

Para mas informacién sobre la seleccion de datos de un menu de fuentes de datos,
consulte "Menus de Fuentes de Datos" en la pagina 101.

Seleccione también el campo de fuente de los datos para acceder a las propiedades

de los datos de los datos mostrados. Para mas informacion, consulte "Propiedades
de los Datos" en la pagina 79.

Unidades

Seleccione el campo de unidades20 en la parte superior de la pantalla para
seleccionar distintas unidades para la fuente de los datos seleccionados (si estan
disponibles).

Autoescala

Pulse Er:'para graduar automéaticamente la escala del contador. Los limites inferior
y superior del contador se reiniciaran para igualarse a los valores mas bajos y mas
altos medidos hasta entonces en la ejecucidon actual o mas reciente de datos.
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Capitulo 2: Pantallas de Accesorios

En este Capitulo se describe la Calculadora, la pantalla de Salidas, la pantalla de
Notas y el Cronémetro.

Calculadora

La calculadora del GLX se puede emplear como una calculadora normal para
obtener el resultado de una expresion simple, como calculadora grafica para
representar ecuaciones y para realizar operaciones, en tiempo real, de cadenas de
datos recogidos por los sensores y de grupos de datos introducidos manualmente.

Abrir la Calculadora

En la Pantalla de Inicio, haga una de las siguientes
operaciones:

344
Opulse & ion si i 2250
pulse , la tecla de funcion situada bajo e

el icono Calculadora; G4l
G@

Al . i

20 utilice las teclas de flechas para resaltar el TheCaleulator icon on
the Home Screen

icono Calculadora y pulse ®; o]

-
@ haga clic en el icono Calculadora.

La calculadora se puede abrir desde cualquier parte del entorno del GLX con las
teclas de método abreviado @+

Tipos de Calculos

La calculadora puede realizar cuatro tipos de calculos: basicos, algebraicos, graficos
y basados en los sensores. En los siguientes ejemplos se muestran los cuatro tipos.

Calculos basicos

Los calculos basicos so6lo utilizan numerales (no constantes ni variables).
Abra la calculadora e intente lo siguiente:

En la primera linea en blanco escriba: SR 1 | e S 1 1812
@ 4 - -—Rasult is added 1o the
1+1 . ) - entered expression
La calculadora responde aﬁadlendo el signo Cursor moves
igual y el resultado. También muestra el 1o next ling

resultado en la parte inferior de la pantalla.
Observe que el cursor se ha movido hasta la
siguiente linea.

En la siguiente linea escriba: L AL s R T &
9 * (8 + 3) (-::) Fiwt1ang | [ =] |T i h R |H' =
Result also
indicated here
49
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Para poner el signo de multiplicacién (el asterisco), pulse o
Para los paréntesis, pulse I una vez para abrir el primer mend Funcionesl

i Ll A | =

TLAI AT LU AL 0 | 1l

- ra =

ErE Lr= =

R T T -
£

G—'D Pair of parentheses

First Functions menu

Observe que (=’ tiene el mismo efecto que @,
Q0CEC Akl £5001A00 wplore- 5l b=

BF TR T T

Pulse la tecla de flecha arriba para que el
cursor vuelva a la expresiéon anterior y
modificarla para que quede:

9* (9 +3)
Cuando se escribe algo en medio de una e o bt e Ve U —
expresion existente, los nuevos caracteres se Crban (fele] [ G 10 -

insertan sin sobrescribir nada; pulse & para This expression has just been
modified, but the user has not yot

borrar los caracteres que no desee. pressed (=) of {7} 80 it Bppesrs to
Observe que el resultado correcto no aparece show an incorrect resu It
hasta que haya movido el cursor a otra linea

pulsando o ®, o la tecla de flecha abajo.

Iculos Algebraicos

Los célculos algebraicos utilizan simbolos (letras o palabras) que representan
constantes. Cuando se introduce una expresion algebraica, el GLX da el resultado si
conoce el valor de cada simbolo utilizado en la expresion. Si no conoce el valor de
algun simbolo, le pedira que lo introduzca.

Si esta introduciendo una ecuacién para que sea representada graficamente, deje
un simbolo sin definir. Para mas informacioén, consulte "Ecuaciones Graficas" en la

pagina 52.

Pruebe con estos ejemplos:

Escriba:

a+3':2‘.:I

Para el a simbolo, pulse D dos veces para abrir el segundo menu
Funciones. Utilice las teclas de flechas para resaltar a y pulse @,

5 = i |
Para mas informacion sobre === = 2 los menus de funciones,
s . . i T, a
consulte la pagina 53. TR S
22 dmit LmilrLE ffymEtSib s
La calculadora no B TR =conoce el valor de a y,
por lo tanto, solicita: @,._ press twice
a= Sacond Funetions menu
*For the = symbol, press (E?:) twics
Escriba: and select it from the sscond Functions

menu.
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5
La calculadora ofrece el resultado de la R R N bR (e
expresion original. vz B0
Intente introducir un nuevo valor para a en la
siguiente linea:1
a=6
Fijese en que la expresion original todavia es
a+3=38
Cuando hay mas de una definicion para el e &
mismo simbolo, la calculadora utiliza la primera —furdtier: | {oaa | Srah [0 =

definicion. Para evitar confusiones, no defina  The Caleulatorfillsin the result of a+3
un simbolo mas de una vez. Si desea cambiar when the value of a is entered.
el valor de un simbolo, utilice las teclas de

flechas para volver a la definicidon original y cambiarla.

SR ekd © AT Zrirrecal= e e
= T

Do nat '-_=!:
dothis =< - -
|

Eadi |4 i
T EEH Tab [ G=pa [t -

Cuando se solicita el valor de un simbolo, puede introducir otra expresion en
lugar de un solo numero. Escriba:1

b+ 3 D) Irar the bsymbol, press twice
L. ) and select it from the sscond Functions
Cuando se solicite el valor de b, introduzca: ME L.
1+1 &
La calculadora muestra el valor de b en la parte Calculator fills in result
inferior de la pantalla y da el resultadodeb +3en / ; ; .
sz ons LAl SAlaily O e

la linea anterior. e
En lugar de una expresion simple, puede introducir {u-1+
una ecuacion completa para que la calculadora la
evaltle. Introduzca:1

z=y*2 @
Cuando se solicite el valor de y, introduzca:
4 2 FEE L] |
-|.1-r-1-.i Lk 1 moh Fir =
La calculadora indica el valor de y en la parte Value of b

inferior de la pantalla. Para ver el valor de z en la
parte inferior de la pantalla, con la tecla de flecha arriba lleve el cursor
hasta la definicion de z.

“Far the zor y symbal, press
twice and select it from the second

Functions menu.

CC35 abd ITA0]ACC P8 111115 LR P i | — | [ YR R | Ialren wE e

3 zabh Cursor—e|. .-z

. =4
Cursar—

6
O r A e S 153
T i | |Cvala, Coapl Luil. = LK :tt* Lata Zraplh Cdrt
I

Waloe of y Value of z
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Mueva de posicion el cursor para ver el valor de z

Un simbolo no tiene porque ser una sola letra. La calculadora reconocera
cualquier cadena de texto (sin espacios) como un simbolo, incluyendo
cadenas de texto que contengan numerales. (Para teclear texto con el
teclado del GLX, consulte 1

LLp 204 JIAUAL) L R T LAl
AT = T

TasE - h

bzt -Fopcee = fasiiion

[

fmr=gli =

Eo o I P 118 -
Eancnrs [ ekl a=pa ek
Examples of toxt strings usad as
symbols in algebraic calcu lations

S

"?q.& Ecuaciones Graficas

Si introduce una ecuacién que contenga una variable sin SFar the 5 m, x of beymbal, press

definir a la derecha del signo igual, el GLX puede (F27) twice and select it from the sec-
representarla graficamente. and Functions menu.
Escriba:1

y=m?»x+ b @
Cuando se solicite, asigne valores numeéricos AT AR LA G g e
para my b, pero no para x. ik

z= #—xis undefined
Pulse la tecla de flecha para colocar el cursor  v-:
sobrey =m * x + by pulse (%> La ecuacién
se representa en una vista previa del grafico en
la mitad inferior de la pantalla.

La vista previa del grafico siempre mostrara la [mrwe-s=ramer s &
ecuacion sobre la que se encuentra el cursor. ket et ErnpE Fatt
(Mueva el cursor hasta m y observe lo que Enter values for mand b, but not x
pasa). 1l )Pl e o e S 4 1,2

Cursor—mk=rt=-
=1
——
Call B 1| et /T8 A | R i ol e 1 B

i

The preview graph shows the equation

that thecursor ison
ene-06
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Vuelva a pulsar C_E)para desactivar la vista previa del grafico.
La vista previa del grafico es una version simplificada de la pantalla de
gréfico, sin todas las funciones de graduacién de la escala y analisis.1

Para mas informacion sobre la seleccion del datos en el gréafico, consulte "Fuente de
los Datos" en la pagina 23.

OIS &bl STA0 00 Splresely (iR e
o [RIEA=R i 1} Kiod:l

& Daza P ocerties.
[ ] f
- 1 2 3 4 ]
]
(T e " | L P[0 it 1 21 = Gxpha -

— In the Graph, selact the calculation fram

the data source menu
No tiene que usar x como la variable sin definir; cualquiera que sea el
simbolo que deje sin definir a la derecha de la ecuacidon sera representado
en el eje horizontal. No obstante, en la etiqueta del eje horizontal siempre

estara "x", incluso si la variable utilizada en el calculo no es x.

No deje mas de un simbolo a la derecha de la ecuacién sin definir. Si lo hace, el
grafico utilizara ambos como rangos modelo con resultados confusos.

El texto situado a la izquierda de la ecuacidon no tiene porque ser y. El texto
situado a la izquierda el signo igual es el nombre del calculo y aparecera
como la etiqueta del eje vertical en el grafico. Puede estar formado por
cualquier combinacién de letras, numerales y espacios.

Si define mas de una ecuacion para ser representadas graficamente, utilice
texto diferente a la izquierda de cada ecuacion de forma que las pueda
distinguir en el menu de las fuentes de datos del grafico.

e R S 1 T AT e fope o e 07 S5 AR 2101400 wplure Gl P =
When dﬁ‘ﬁl’lil’lg Az LI I
multliphe equations L-:=
1.{!- be graphed, [F O PR 0 T R
give each a w= i
unique name Each aquation can be
identified in the data
L source menu of the
A e Faaetlan aph by its unique -
name s
- n o = F hi
ﬁ[':er: (o | ] =] = et | - |
Funi—tnr: | [F=ta =rapk |F1r = B e | arale ko = |Inr|1 =lamahi =

Calculos Basados en los sensores

Se puede crear un célculo para que automaticamente transforme cualquier
dato recogido por un sensor.

e Conecte un sensor de temperatura a uno de los puertos del lado
izquierdo del GLX. Recoja datos durante unos segundosl
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e Abra la calculadora. En la primera linea en

blanco, introduzca: 1 3Farthe d'symkal, press Cr20) twice
and selkect itfrom the sacond Functions

d = [Temperatura (C)] - 20 ment

En lugar de escribir "[Temperatura (°C)]", selecciénelo en el ment [Data].l

TLAZRCAE araah L e

[ ]

eAbra el menu [Data]; seleccione Temperaturay °C
Pulse la tecla de flecha arriba para colocar el cursor sobre el calculo. Pulse
C_E:)para ver el calculo en la vista previa del grafico. Observe cémo los datos
calculados varian respecto a los datos originales de temperatura.

e Pulse @ +%I0 para maximizar el grafico. Elija 1M Em0C_srcesn HELS
el calculo del menu de la fuente de los datos o —
verticales. ;

. . ] #— Calculation
Para mas informacion sobre la seleccion de datos en el
grafico, consulte "Fuente de los Datos" en la

pagina 23.
C 2 = [ 1]
IR
LU L o T = (1ot | (R b PIEE] [—
e Pulse @ para volver a empezar ,a Inthe Graph, choose the caleulation
recoger d_atos. Observe que el calculo se fram the data soures menu
hace en tiempo real en los nuevos
datos.

e Los célculos no tienen unidades por defecto. Para asignar unidades a
los célculos, seleccione Data Propiedades en el menu Fuentes de los
Datos en el grafico (véase 1

e Ademas de con los datos recogidos por las sensores, los calculos
también se pueden hacer con otras fuentes de datos como por
ejemplo, grupos de datos introducidos manualmente, otros célculos y
tiempo. Para introducir cualquier fuente de datos en un calculo, pulse

@y seleccidnela en el menu [Data].

Usos de los Calculos Basados en los sensores

Cambiar Datos Verticalmente

En el ejemplo anterior, el calculo basado en el sensor resta 20 °C a la temperatura
medida. Este calculo se puede utilizar en un experimento en el que la diferencia
entre la temperatura medida y la temperatura ambiente sea de interés (un estudio
sobre la Ley de Enfriamiento de Newton, por ejemplo). El calculo en este ejemplo
cambia el grafico de temperatura en 20° C.

Datos con Cambio del Tiempo
TR o | | e Yo el Lo e e
= =L, S 4ur #1

Cuando en una representacion gréafica de datos el PO
tiempo esta en el eje horizontal, la representacion se

avpa-sbare "2
1 n

4
!

54 E L 1L = 20 qL ad el
ene-06 [ T,
P 1| S ol [ | M At (i |Ir'|' ‘1! g =
This data plot needs to be time-
shifted
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puede cambiar a la derecha o a la izquierda con un célculo basado en el tiempo.

Por ejemplo, el grafico de la derecha corresponde a un experimento en el cual se
introdujo un sensor de temperatura en agua templada y después se sacd, se seco y
se dej6é enfriar. Los datos relevantes empiezan a partir de que se sec6 la sonda,
alrededor de 14 segundos después de iniciar la recogida de datos. Para simplificar
el analisis hay que modificar el grafico hacia la izquierda, de forma que los datos
importantes empiecen por el tiempo cero. Para ello, cree el siguiente célculo. (Para

introducir [Tiempo (s)], pulse @y seleccidénelo en el menud [Data].)

[Tiempo (s)] - 14
IR MAICAT Y e /;"r-E-l"_:‘:
; B . L R o bt
Represente el calculo en el eje horizontal en lugar del s
tiempo (Time) para crear el grafico que se muestra a :
debajo. (Para conocer le modo de seleccionar datos

para el eje horizontal, consulte la pagina 24).

or
b
s

Teraeryabe 1700
N "

i

5l e s EE | SR s | SR - |
Tz en
Sutasczle | ezle-tdoez fToos ~[araah;
This data plot has been time-shifted

by -14 &
Convertir Unidades de Medidas
La mayoria de los sensores empleadas con el GLX "“Farcertain measurements (tempema-
estan programadas en unidades Sl (o el Sistema LZE‘UE;'TTH';:;;;EE;:E:zzségtfa
Internac_lonal de Unldades)'y, en algunos casos, en sensor i pragrammed with ather com-
otras unidades comunes. Si desea hacer una mediciéon man unie of measumrs (°C, °F, and K),
utilizando unidades que no estan programadas en la which can be selected from the units
sonda, cree un calculo para convertir los datos L‘ig;;a”l’d'smay- See pages 15
medidos.10 i

Por ejemplo, si emplea un sensor de movimiento que mide la posiciéon en metros y
desea convertir la mediciébn en centimetros, cree la siguiente ecuacion. (Para
introducir texto, véase "Bloqueo de Numeros" en la pagina 44).

posicion en cm = [Posicion(m)]*100
Calcular un Valor Experimental

En algunos experimentos es posible calcular un valor experimental basado en la
medicion de un sensor. Por ejemplo, en un experimento en el que un sensor de
movimiento mida la aceleracion de un objeto, podra utilizar la calculadora para
calcular la fuerza neta:

fuerza = masa * [Aceleracion (m/s/s)]

La calculadora pedira el valor de la masa.

Comparar Mediciones de Dos Sensores

Cuando se recogen datos de dos sensores, se puede utilizar un calculo para
comparar las mediciones por separado. Por ejemplo, si esta utilizando dos sensores
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de temperatura llamadas "Temperatura” y "Temperatura2,” y quiere saber la

diferencia de temperatura entre ellas, cree el calculo:

[Temperatura (C)] - [Temperatura2 (C)]

Linealizacion del Grafico

En algunos casos, como en el ejemplo siguiente, es
posible que quiera linealizar datos de forma que pueda
utilizar la herramienta de ajuste lineal en la pantalla
del gréafico (véase "Ajuste Lineal" ). Para ello, utilice la
calculadora para calcular el cuadrado, la raiz
cuadrada, el logaritmo natural, etc.., de los datos
medidos. (Para mas informacion sobre estas y otras
funciones, consulte "F1 Funciones" ).

T4 A

Merice

e

1.1

Zalren x o
(R [ (I N
.--"--'--
o =
. =
o
.-'."
rs r.l re T3
- e o 0

ALEIICEE flaarvote ool * 2 ifk =
Period vs. Length for a
simpl pendulum

El grafico de la derecha muestra datos
de periodo (T) frente a longitud (L) de
un solo péndulo. El grafico se puede linealizar representando T2
frente a L. La pendiente del gréfico (mostrada en la parte inferior
izquierda) es 4n2/g, donde g es la aceleracion de caida libre. De
forma alternativa, el grafico se puede linealizar representando T

frente a ﬁ‘. En el gréfico inferior derecho, la pendiente es 2/ g .

i Ca Lo 0w L L § P s P e LU T] = SR P e [ 1
[ B {1 o A o | T AT
T - -
e - -
- T
== =t -
[ Lt w1 .
= L — -
L) . -
-~ -~
. = -
o = I -
L2z 4 i) L] 1L.C [ T | W IR R | R K 1
L bl B |
Aulaiuale [ Sueamrire "l iE T - cubaezle [ 505 eldeve [Teas Jearr: =

7 vs. Lforasim ple pendulum

R o e

Tws. “Lfora simple pendulum

El grafico de posicion frente a tiempo de un objeto en caida libre
(derecho) muestra una relacidon cuadrética tipica. El objeto se dejé
caer desde una altura de 0,79 m 2,2 segundos después de empezar a
recoger los datos. El gréafico se puede linealizar (como se muestra en
el gréfico de la derecha) sustituyendo el Tiempo del eje horizontal
por el calculo ([Tiempo (s)]-2,2)"2. La pendiente de la linea de

- , . el .. -
ajuste 6ptimo es “* =, donde a es la aceleracion del objeto.
[ ]
W e e TR R - o "

Talaec

-~ = | o i

I.r

=aHnar 1

14

&0

zz) z3

| MO

bl e LML T T

L

Fratr s
s

L} [N s I+ -1 L1
[Crre e-55F 5
Sns— A fhCFRRA S YV IR=0TET-A T -

[ PO F: AT ER AT Lo e

A0 228 LEC

3

Tre i

sual Zghe | B i, [0y

|'_|_|I_. B F O = PP | = LU 5 l!' Jul: 'l'_:u.llu -

Position vs. Time of an objectin

Linearized free-tall data

froe fall
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e El grafico de tension frente tiempo para un condensador
descargandose se muestra en la parte inferior izquierda. El gréafico
(derecho) del logaritmo natural de la tensiéon frente al tiempo es

- - P -1/ . .
lineal. La pendiente de la linea es L/RC donde C es la capacitancia
Y R la resistencia mediante de la cual el condensador se descarga.

Pread e e R W 109714 707 W0s Yaaacw {pe® Thds
122 2000, 0,050 " #l AL LAE LI &1
0
- kS = -
o N & R
= . i Fe
o - = £
= = St
S - . . H-\E}
——
C =z = < a 1> "= B | q v -4 1" 14 [ ] ]
Tir 12 1= TIma (:1
Auladizle [ Tueesdoes [T R - Skl | Frzesdrve T Sl
Voffage versus [me data 1or a Linearized data for a discharging

capactor

capacitor

Teclas de Funcion de la Calculadora

F1 Funciones

Pulse ‘5—’3(0 haga clic en Funciones) una o dos veces == S
para acceder a los dos menu de funciones. Estos Ll L ,T'J" =
mends contienen los siguientes elementos. _4.:_. = - =
B - i
Funciones: sin(), cos(), tan(), arcsin(), ; r ‘ 1
arccos(), arctan(), 2, log(), In(), sqgrt(), 107, ,_-.r:ﬂ ‘_;-” \__:'-';w] ‘_F“":m

e/\

Operadores: ™ (el operador de exponente)

Constantes: =«

The first and second Functions
menus

Simbolos de uso comudn: x,y,z, m,a, b,c,d, a, ®A, 0
Expresiones de muestra: y = 2x +3, y = X2, y = sin(x), y = e”™x sin(x)
Paréntesis: un par de paréntesis y un solo paréntesis a la derecha.

Introducir una Funcion

Cuando selecciona un elemento de uno de los menus

de funciones, éste se introduce en la posicién donde
estéa colocado el cursor.11 Si el elemento incluye un
par de paréntesis, el cursor se colocara entre ellos.

Grados y Radianes

Un céalculo que contenga funciones trigonométricas se
puede programar para que opere en grados o
radianes. Esta configuracion se aplica a todos los

"To select an item from the Fune-
tions menus

Keypad

1. Press Cri once to open the first
menu, artwice to opan the sscond
menu.

2. Us=s the armw keys to highlight the
degired item and press 5.

Mouse
1. Click Functions once o open the first
menu, ortwice to opan the sscond

célculos por separado. En la parte inferior derecha de &ML,

la calculadora se indica si el calculo en el que esta el

cursor esta en grados o radianes.

57
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AT AT Frieeears AR
snl=r = 1O

=LA e e ete e i E [
LR L[ 5 ) 2 o 4§ + -

Degree/Radian Indicator

Para cambiar la configuracién, pulse para abrir el menu Edicién y seleccionar (o
deseleccionar) Radianes. Después de cambiar la configuracidon para un calculo tiene

que pulsar @ = para que el GLX reevalle el calculo.

Constantes Predefinidas:

El simbolo © es una constante predefinida. La calculadora reconocera su valor como
3.141592 cuando se utilice como parte de una expresion o a la derecha de una
ecuacion.

. .. . 12 :
El simbolo e es una constante predefinida igual a —~Whenusing the mﬂsﬁm i bgﬁ;’“f_'lil'
- - - nat to enter it in away that the Wi
2.718282. La E mayuUscula se puede !r)tercamblar mistake for scientific notation. See
con la e. Generalmente la e se utiliza con el 56 77for more information.
operador de exponente () para formar e, la

funcion de exponencial.12
F2 [Datos]

Pulse @(o haga clic en [Data]) para seleccionar una fuente de datos a insertar en
una ecuacion. Para mas informacioén, consulte "Calculos Basados en las Sensores"”
en la patina 54.

El menud [Data] contiene medicines de sensores, datos introducidos manualmente,
célculos y tiempo.

F3 Grafico

Pulse =20 (haga clic en Graph) para representar la ecuaciébn en la que se
encuentra el cursor en la vista previa del grafico de la mitad inferior de la pantalla.
Para mas informacién, consulte "Ecuaciones Graficas"

en la pagina 52.

TR LE
I S R = (Rt o
T Do bpriam
A Irsert =025

F4 Menu Editar

“urlor: | [ChzLa, ETFRE] ol
Pulse (o haga clic en Editar) para abrir el menu Edit menu
Edicion, que contiene las opciones descritas mas
adelante.
58
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Blogueo de Numeérico

Cuando el bloqueo de numérico esta activado (que lo esta por defecto), en la parte
inferior de la pantalla aparece el icono (ﬁ ).

CICC okl Cr31-EC Laalarerc b T =

fiE e L e s ]
[oive Lala, Erapl ||:Ji. I -

&
Mum Lock lean
Para activar y desactiva Blogueo Numérico, seleccione '3To select an option from the Edit
Bloqueo Numérico en el ment Editar.13 menu
Keypad

: . . : 1. Press (7 to open the Edit menu.
Si el bloqueo de numeros esta activado, con el teclado del 5 Lise the arow keys 1o highlight the

GLX solo se ,pueden escrib.i,r numer_ales (ni letras ni sigNoS  yesjd menu aption and press (7);
de puntuacioén). La pulsacién repetida de una tecla no or press the number an the keypad
escribira alguno de los varios caracteres de la misma. (De  camespanding 1o the desired menu

ese modo podra escribir "100", por ejemplo, sin tener que ~ °Ptan.
esperar entre ceros). La expresion simple es la letra E, Mouse
que siempre podré escribir pulsando la tecla del punto 1. Click Edit to open the menu.

. 2. Click the desired menu aption.
decimal (@ ) dos veces..

Si el blogueo de nimeros estad desactivado, el teclado del GLX funciona con las
teclas de caracteres multiples (véase pagina 101), que le permiten introducir letras
y signos de puntuacion.

A menudo no resulta necesario desactivar el bloqueo de nimeros porque las letras
mas utilizadas y otros simbolos se pueden seleccionar en los menus de funciones y
los nombres de las fuentes de datos se pueden seleccionar en el menu [Datos].

Eliminar Expresion

La opcion Eliminar Expresion elimina la expresion sobre la que se encuentra el
cursor y deja una linea en blanco.

Borrar Expresion

La opcidén Borrar Expresion elimina la expresion sobre la que se encuentra el cursor
y sube todo lo que esta debajo para rellenar la linea en blanco.

Insertar Expresion

La opcion insertar expresion baja la expresion sobre la que se encuentra el cursor (y todo lo
que esta por debajo) una linea para crear una linea en blanco en la posiciéon del cursor.
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Pantalla de Salida

La pantalla salida es el cuadro de control para emitir sonido a través del altavoz
integrado del GLX o de auriculares o altavoces estéreo amplificados conectados al
puerto de salida de la sefial.

Abrir la Pantalla de Salida

En la Pantalla de Inicio, haga una de las siguientes operaciones:

o)
<= utilice las teclas de flechas para [qf\_j
resaltar el icono Outputy,a N7
continuacion, pulse@ ;0 Output
',55 haga clic en el icono Output. The Output icon on the

Home Screen

Navegar por la Pantalla de Salida

La pantalla de salida esta dividida en tres partes: Common Channel Configuracién /
Ajustes de Canal Comunes; Left Output Channel /Canal Izquierdo de Salida y Right
Output Channel / Canal Derecho de Salida. Cada parte tiene tres controles, lo que
hace un total de nueve controles. Uno de los controles siempre esta resaltado.
Utilice las teclas de flechas para resaltar otro canal.

[ o o e | Jplirena Xyl =
<Cnr Chanelistr s

common [ NI

Channel romes LA 2Pk -
Seltings oeadE Lol tdarr .
|~ Jmb i1 thaonre higl - Jbk Chaner
Left LIF O] Ane "I F Sl x R 'g ht
Output by ey 142,04 -re g 0 S Output
Channel | trwry s 3| “mazeping ¢ | Channal
orf F = rff HEe| -

Pulse ®para seleccionar el control resaltado. Si se abre un mend, utilice las teclas
de flechas arriba y abajo para resaltar el ajuste deseado y pulse @ si aparece un
cursor, teclee el valor deseado y pulse @,

Los controles de volumen, frecuencia y fase también se pueden programar con @y

O

—
"55 Si utiliza un ratén, haga clic en el control que quiera programar y después haga
clic en la opcién del menu deseada o teclee el valor deseado.
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Teclas de Funcion de la Pantalla de Salida
F1 y F3 Conectar/Desconectar

Pulse @para conectar o desconectar el canal izquierdo, pulse C_E:)para conectar o
desconectar el canal derecho.

F2 y F4 Step _:‘:\ |E-:E|:-' _ Bl .:-r_ ktaj--}d" =
FD e R R

Ou tﬁ ut funu.t'i'b'ri- keys

Cuando se utiliza @y @para programar la frecuencia
de los canales izquierdo o derecho (véase'Frecuencia” ), la cantidad en la que se
modifica la frecuencia con cada pulsacién de la tecla se determina con el ajuste del

incremento o 'Step' de cada canal. Pulse 2> para programar el incremento para el
canal izquierdo; pulse para programar el incremento para el canal derecho.

Ajustes de Comunes Canal

Volume / Volumen

El ajuste del volumen determina la intensidad sonora total del sonido de salida.
Resalte el control 'Volume' y pulse ®o @para cambiarlo incrementalmente, o
pulse l::apara seleccionar el volumen deseado en un mend.

Output / Salida

Resalte el control 'Output device' y pulse lE:J'para
seleccionar el dispositivo de salida que vaya a utilizar.

Auriculares

Signal output port
for headphones or

Seleccione la opcion 'Headphones' para escuchar el a pair of slereo

sonido con unos auriculares conectados al puerto de speakers
salida de la sefial, situado en el lateral izquierdo del
GLX.

Altavoz Interior

Si no ha conectado nada al puerto de salida de la sefal, seleccione la opcién
'Internal Speaker' para escuchar el sonido a través del altavoz integrado del GLX.

Altavoz Exterior

Seleccione la opcién 'External Speaker' para escuchar el sonido con un par de
altavoces estéreo amplificados conectados al puerto de salida de la sefial.

Speaker Config / Configuracion de los Altavoces

Cuando en 'Output device' se ha programado auriculares o altavoz exterior, las dos
opciones en 'Speaker Config' son Stereo y Mono. Cuando en dispositivo 'Output’ se
programa el altavoz interno, la Unica opcién es Mono.

61

ene-06



Guia de Usuario Xplorer GLX

En configuracion Mono, las sefiales de ambos canales se combinan en el GLX.
Ambos altavoces exteriores o ambos lados de los auriculares emiten la misma sefial
combinada.

En configuraciéon Stereo, el canal de salida izquierdo emite a través del altavoz
izquierdo o el lado izquierdo de los auriculares, y el canal de salida derecho a través
del altavoz derecho o el lado derecho de los auriculares.

Si utiliza auriculares estéreo para demostrar batidos o interferencias destructivas,
programe ‘'Speaker Config' en Mono de forma que cada oido pueda escuchar ambos
tonos.

Canales lzquierdo y Derecho de Salida

Waveform / Forma de Onda Sine /\/\/

Resalte el control 'Forma de onda' de la izquierda o de

la derecha y pulse rEl:'para programar la forma de
onda para cada canal de salida. Las opciones son: Sguare
Sine, Square, Ramp y Triangle (Sinusoidal, Cuadrada,

en Rampa, Triangular).

Frequency / Frecuencia e ///
Resalte el control ‘Frequency' de la izquierda o la

derecha y pulse ®o @para subir o bajar Ia,manglﬂr

frecuencia, o pulse e introduzca la frecuencia /\//\/
deseada. Para el altavoz interno la frecuencia puede

ser de entre 240 y 5000 Hz y para los altavoces Output wave forms
externos o los auriculares de entre 60 y 5000 Hz.

—_—

La cantidad en la que cambia la frecuencia cuando se pulsa@ o &se determina
con el ajuste 'Step’ (véase pagina 61).

Phase / Fase

Resalte el control 'Phase’ de la izquierda o la derecha y utilice ®o @para

aumentar o reducir la fase, o pulse e introduzca la fase deseada. La fase de
cada canal puede ser de entre -360° y 360°.
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Pantalla de Notas

Utilice la pantalla de notas para anotar las instrucciones de un experimento,
informacién sobre los sensores y pantallas que ha programado, notas sobre datos
registrados o cualquier otra informacion de texto.

Abrir la Pantalla de Notas

En la Pantalla de Inicio, haga una de las siguientes operaciones:

=]

Al .

<= utilice las teclas de flechas para
resaltar el icono Notes y, a

continuacién, pulse & ; 0 Motes

@5 haga clic en el icono Notes. The Notes icon on the
Home Screen

Introducir, Leer e Imprimir
Notas de Texto

Introduzca el texto con el teclado del GLX o conectando un teclado USB.

Consulte "Introducciéon de Texto con las Teclas de Mdultiples Caracteres” en la
pagina 103 o "Utilizar un Teclado USB" en la pagina 103.

Para introducir letras mayusculas, active 'Bloqueo mayusculas' pulsando D,
Vuelva a pulsar @para desactivar ' Bloqueo mayusculas ‘. Cuando las letras
mayusculas estan activadas, ' Blogueo mayusculas ' aparece resaltado en la parte
inferior de la pantalla.

RAGILAL CE0E Tplirera X TR w [P 7o 1] oo e | o e e 3
R LR BRI shE ra i
T Ea .
L k2
Caps Lock off Caps Lock on

El GLX puede almacenar multiples paginas de notas. Para abrir una nueva pagina,
pulse para abrir el menu Notes y seleccionar ‘New

Page'.14 14 Tp golect an option from the Hotes
mernu

Si hay méas de una pagina, también se puede pulsar Keypad
ara seleccionar una pagina previamente creada para - "' (X2 toopen the Notes menu.
P pagina p p 2. Uss the arrow keys 1o highlight the

verla o editarla o para borrar la pagina mostrada en la desired menu option and press (7):

pantalla. El nUmero de la pagina visualizada y el nUmero or press the number an the keypad
comesponding to the desired manu

optian.

Mouse
63 1. Click the page numbser in the kbwer
right cornerto open the Motes menu.
2. Click the desired menu aption.
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. . . . . AT R ST KT ol P} 2
total de paginas se indica en la parte inferior derecha =2tz fawaes  wi@aE e
de la pantalla.
I feTaca
r\‘_?:u'\.-ﬁ:
Ermrn

CE et 4y

(it s 2
TG e w
Click hene

grress

The Hotes menu

Para imprimir la pagina visualizada en una impresora conectada, pulse y
seleccione 'Print'.Para imprimir todas las paginas de notas, seleccione 'Print All'.

Para mas informacién, consulte "Imprimir" en la pagina 77.
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Crondmetro

Con la pantalla del cronédmetro, el crondmetro del GLX se puede utilizar como un
cronémetro convencional.

Abrir el Crondmetro

En la Pantalla de Inicio, haga una de las siguientes operaciones:

=2
@E%% utilice las teclas de flechas para @

resaltar el icono Cronbmetro y, a

continuacion, pulse® ; O
Stopwatch

@ haga clic en el icono Cronémetro. .
The Stopwatch icon on

the Home Screen

Cronometrar con el Crondmetro

Los niumeros que aparecen en la pantalla indican el tiempo transcurrido en minutos
y segundos.

dias 54 WLl SR GLE i e

Elap.od Tir

00:00.00
e

minutes saconds

Glal [ rmel ]
(1

i __F_;_v_.' y

Pulse ~22 para poner en marcha el cronémetro. Vuelva a pulsar ‘E’?'para detenerlo.

Cuando el cronébmetro se haya detenido, pulse@ para reiniciar el tiempo
transcurrido a 00:00,00.
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Capitulo 3: Ajustes y Archivos

Pantalla de Sensores

En muchos casos, para instalar un sensor sélo hay enchufarlo. Sin embargo, si
quiere cambiar alguno de los ajustes de un sensor, configurar un sensor que usted
fisicamente no haya enchufado o cambiar el modo de recogida de los datos, vaya a
la panta"a ‘Sensores’ [ T i e L — |

L e

Y il e ol ol

aral B L

famala ke I

ELRI Y B TTTRN [ TR TN S F I () =

=ntr, FRrcber i =

TOIE FALE0EThE b=tk =

Debdara - Feapeslas | LENTINT =

Sensors screen

Abrir la Pantalla de Sensores

En la Pantalla de Inicio, haga una de las siguientes operaciones:

'C:)pulse , la tecla de funcién situada .
bajo el icono Sensores B
R

=2
@E%% utilice las teclas de flechas para

resaltar el icono Sensores y pulse™ : o Sensors

The Sensors icon on

@ haga clic en el icono Sensores.
g the Home Screen

La pantalla de los sensores se puede abrir desde cualquier parte del entorno del
GLX con las teclas de método abreviado & + (0 .

Trabajar con Varias Sensores

En la parte superior de la pantalla aparece un icono

por cada sensor conectado al GLX.1 Un cuadro 'Insome cases, an icon forasensar that
alrededor de uno de los iconos indica el sensor & not physically connected to the GLX
seleccionada. Utilice las teclas de flechas izquierda y iﬂﬁzafm"é;: ﬁ;‘:d“;ﬁ’“i"- Such
derecha (o el ratén) para seleccionar el sensor que g —

quiere configurar. Los ajustes para el sensor

seleccionado aparecen en la parte inferior de la pantalla.

Multiple Sensars
Selected Sensor

S R ) e L]

Farrs & azar
Top portion of the Sensors scroon;
this GLX is connected to an accelera-

tion sensor and a force sensor
ene-06
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Ajustes de los sensores

Para cambiar cualquiera de los ajustes, utilice las teclas de flecha para resaltar los
ajustes y pulse @,

-
@ Si utiliza el ratén, sdlo tiene que hacer clic sobre el icono deseado.

Unidad de frecuencia de Muestreo

Seleccione 'Unidad de frecuencia de muestreo 2 para * To select Sample Rate Unit

determinar como se medira la frecuencia de Keypad
muestreo. Las opciones son muestras por segundo; 0 1. Lise the armw keys 1o highlight Sam-
segundos, minutos u horas (tiempo entre muestras). ple Rate Linit

2. Press (¥} to apen the manu.

. Us=s the arow keys to highlight the
desired unite and press (); or press
the numbaraon the keypad corme-
spanding to the desired units.

L

— Mumbaer of

.--!III|.|.'::. +SE|I'|‘]|)IQS I}Q‘r Mﬂuse
second 1. Click Sample Rate Unit to apen the
Time batwean menu.
samples 2. Click the desired units.

Frecuencia de Muestreo:

Seleccione 'Frecuencia de muestreo'3 para programar 3To select Sample rate:

la frecuencia de recogida de datos del sensor (medida j,q4

en las unidades seleccionadas anteriormente). 1. Use the amow keys to highlight Sam-
ple Rate.

2. Press (20 to opan the manu.

3. Usea the amow keys to highlight the

P desired rate and press () or press
i35 the numbaran the keypad corme-
502 sponding o the desimed rate.
T
5] or
[F s N
3 1. Uss the amow keys 1o highlight Sam-
{4,300 ple Rate.
Wi 2. Press (& or £=) 1o incease or
decreass the value.
e e e
) Mouse
) 1. Click box to the right of Sample Rake

o open the manu.
2. Click the desired rake.

Abra el menu frecuencia de muestro o cambie la frecuencia de
muestreo con @y =

Reducir/suavizar promedio
Esta funcién es un tipo de sobremuestreo. Se puede utilizar para:

e reducir lo que seria un grupo muy grande de datos a un tamafo
manejable,

e normalizar datos ruidosos,

e mejorar la resoluciéon efectiva de un sensor.
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Seleccione 'Reducir/suavizar promediar ' y elija el nimero de puntos con los que se
hara la media.4 El nUmero de puntos representa el factor por el que se reducen la
frecuencia de muestreo efectivo, tamafio del grupo de g salect Reduce/Smooth Averaging

datos y nivel de ruido. Keypad

1. Uss the amow keys to highlight
Reduce/Smooth Averaging.
. i 2. Press {7 t0 open the menu.
- 2~ No averaging 4. Uss the amow keys to highlight the
= . —— desirsd numberof points and press
: = 047 or press the numberan the key-
pad coresponding to the desined
= numberaf points.

o~ 2-point averaging
Mouvse

o 1. Click the box ta the right of Reducs/
Smooth Averaging to opan the manu.
2. Click the desired number of points.

10-point averaging

Mediciones

Cada una de las mediciones del sensor tiene una etiqueta "Visible" o "invisible". Las
mediciones visibles aparecen en los menus de fuentes de datos de las pantallas.
Seleccione una medicién para cambiar su ajuste de

"Visible" a " invisible," o viceversa.5 5To changethe visibility of a mea-
SU rement

Una medicion programada como " invisible " no Keypad

aparece en los menuds de fuentes de datos de las 1. Use the armw keys to highlight the

pantallas, sin embargo se puede acceder a ella measurement.

seleccionando "Mas' en el mend. Véase "Desplegar el 2 P &

Menu Data Source" en la pagina 101. Mouse

Click on the word “Visible.”

Teclas de Funcion de los sensores

F1 Modo

El mend Modo contiene opciones sobre el modo de recoger datos del GLX. Cuando
se _selecuona un modo de muestreo6 , dicho modo se &1y zajecta sampling mode
aplica a todas las sensores.

Keaypad

1. Press (™ to open the Mode menu.

2. Uss the amow keys to highlight the
desired menu option and press 7
or press the number on the keypad
camasponding to the desired menu

o [roozlis: | [F2irz = aptian.

Mouvse
1. Click Mode to apan the manu.
2. Click the desired manu aptian.

Modes menu

Muestreo Continuo

Muestreo continuo es el modo por defecto y el mas empleado. En este modo,

cuando se pulsa ®, el GLX empieza a recoger y registrar datos de todas los
sensores a una frecuencia constante. La recogida de datos se detiene al volver a

pulsar O
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La velocidad de recopilacion de datos se determina por separado para cada sonda.
Para mas informacion, consulte "Velocidad de Muestreo™ en la pagina 68.

Cuando el GLX recoge datos en el modo de Muestreo Continuo, el icono Record,
situado cerca de la parte superior derecha de la pantalla (® ), es sustituido por un
icono de reloj con manecillas giratorias (Z ).

Muestreo Manual

Utilice el modo muestreo manual para registrar datos de una o mas sensores junto
con los datos que introduce manualmente.

Cuando selecciona ' muestreo manual ' en el mend Modo, el GLX crea
automéaticamente un grupo de datos vacio donde se guardaran los datos
introducidos manualmente y muestra la pantalla 'Propiedades de datos' para este
nuevo grupo de datos. Introduzca un nombre y unidades para los datos

introducidos manualmente (o mantenga los dados por defecto) y pulse‘*?-‘“-‘jl (OK).

Para mas informacion sobre la ventana Propiedades datos, consulte la pagina 59

10:27:34 A 01/07/06 X¥plorerGLx {rp (0 B e

Para iniciar la recogida manual de datos, pulse @
En la parte superior derecha de la pantalla
aparecera un icono con una bandera parpadeante it 2 el m/sfs

Fd , i Estilo numerico Decirnales fijos T
(" ). Los sensores estan funcionando (a las i o Gligias 1
velocidades de muestreo especificadas), pero el EE for Expanent <= -3
GLX no esté registrando los datos. S =

Cero (valor) 1.0E-4

oK [ cancel | |

Pulse '®para registrar un punto de datos. El GLX
registra la muestra recogida mas recientemente de cada sonda y después solicita

que se introduzcan los datos manuales. Teclee los datos manuales y pulse o
‘E’Tﬁ'; 0 pulse @para descartar ese punto.7

|| | 7If you want to enter Ext dat, press

H TR R ¥ P R 41— Cry toturn off Num Lock. See page 28
A — . far mare infarmation about text data.

Para registrar otro punto de dato, vuelva a pulsar®. Repita el proceso hasta que
se haya grabado el grupo completo de datos.

Para terminar, pulse O3

Los grupos de datos recogidos por cada sonda se guardan como las sucesiones mas
recientes de datos. El grupo de datos que se introdujo manualmente se guarda con
el nombre que se le dio en la ventana Propiedades datos. Todos estos grupos de
datos se pueden visualizar en el grafico o en la tabla.
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Es posible que usted quiera programar el grafico o la tabla para que muestren los

datos antes de empezar la recogida de datos, de forma que pueda ver los datos a

medida que se van registrando. Para ver las instrucciones, consulte "Grafico"” en la
pagina 13 o "Tabla" en la pagina 24.

TEEEAE 2k T 50T o L Y AR ol

u
2t

Farzferee

Tarpalz 2zl il |:=|-||'|Ip-'.-".

Tl | —

F2 Propiedades de los Datos o -
Para abrir el cuadro de didlogo Propiedades datos para Fvimwtes &=
la medicion de un sensor, primero resalte la medicion
con las teclas de flecha y después, pulse %> para
ver la descripcion del cuadro de dialogo de Highlight a measurament
Propiedades datos, consulte la pagina 79. before you press (=D

epade T g e Fetas =

F4 Sensores

El 7 menu Sensores contiene las siguientes opciones *To select an item from the Sensors

para afiadir, quitar y calibrar sensores.8 menu
Keypad
- . 1. Press ¢ toapen the menu.
Anadir 2. Use the armow keys 1o highlight the
desied menu option and press (F;

Sel . | i6n "Afadir’ . or press the number on the keypad
eleccione la opcion nadair: para programar un sensor sin camesponding to the desired menu

conectarla fisicamente. Se abrira un mena con todos l0s  gption.
sensores PASPORT. Con las teclas de flecha resalte el!,_qrm!_‘E

sensor deseada y pulse @, 1. Click Sensors © open the menu.
2. Click the desired iEem.

Quitar

Seleccione la opcién 'Quitar' para eliminar el sensor seleccionado sin desconectarlo
del GLX. Todos los datos recogidos por dicho sensor se eliminaran.

Si hay varios sensores, seleccione el sensor que desea eliminar antes de seleccionar
la opcién 'quitar'. Véase "Trabajar con Multiples Sensores" .

Para desconectar un sensor no es necesario seleccionar 'Quitar’ en el menu
Sensores, basta con desenchufarla.

To select & sensor icon
Cuando se desenchufa fisicamente un sensor (después de haber  kaypad

recogido datos), el icono de esa sonda permanece en la parte Press the left or right arrow key to move
. , A the box to the icon inthe upper portion of
superior de la pantalla de los sensores con el simbolod> por the Sansars screan.

encima. Todos los datos grabados por ese sensor y sus ajustes Mouss

(como la velocidad de muestreo) se guardan en el GLX. Si dichO (i the ican in the upper pattion of the
sensor se vuelve a conectar alguna vez, se colocara en su Soneors somen.

antigua posicién con los mismos ajustes. Si quisiera eliminar los

datos y ajustes archivados, seleccione el icono del sensor desenchufado9 y

después, seleccione 'quitar' en el menu Sensores.

71

ene-06



Guia de Usuario Xplorer GLX

Calibrar

En el menu Sensores seleccione 'Calibrar' para abrir el cuadro de dialogo de
'Calibraciéon’. Para ver la descripcién del cuadro de dialogo e instrucciones para
calibrar un sensor, consulte la pagina 61.

Medicion del Tiempo

Utilice la pantalla Temporizacion para configurar Fotopuertas (sensores
fotoeléctricos), Super Pulleys (poleas inteligentes) y otros sensores digitales de tipo
interruptor o medidor.

1:47°° & 2101400 wplre Sl R =

“hebager Lim g
e Tt

= nbze Sl T
= ne In Zate writhlr =
el 15w il

IS LAY R R L1 k]
T | T T L T Hulizialz -

A1 [ Fawene ] ]
The Timing Screen

Abrir la Pantalla de temporizacion

La pantalla temporizaciéon normalmente se abre automéaticamente al conectar un
sensor digital de tipo interruptor o medidor al GLX a través del puerto Fotopuerta o

un adaptador digital.10 10phatogate Port is PASCO part
PS-21234.

Digital Adapter is PASCO part PS-2150.

Si ya se ha programado un medidor de tiempo para un
sensor, la pantalla temporizacién no se abrira
automaticamente al enchufar ese sensor. Para abrir manualmente la pantalla
temporizacién desde la Pantalla Inicio, haga lo

siguiente:

=2
<':-’J$' .
G@ utilice las teclas de flechas para resaltar el

icono temporizaciéon y pulse (€ ;0 The Timing ieon on
the Home Screen

—
@5 haga clic en el icono temporizacién.

Teoria de la Medicion del Tiempo

Ciertos sensores digitales conectados al GLX a través de un adaptador digital o un
puerto fotopuerta funcionan de forma diferente a la mayoria de los otros sensores.
En lugar de recoger datos a una frecuencia constante, envian una sefial al GLX
cuando tiene lugar un evento. Por ejemplo:

e cuando una fotopuerta pasa de estar blogueado a estar
desbloqueado, o viceversa;
e cuando el radio de una polea entra o sale de un fotopuerta; o
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e cuando un detector nuclear detecta una particula.

El GLX se puede configurar para medir el periodo de tiempo de una secuencia de
eventos concreta. Entre los ejemplos de secuencias se incluye:

e bloqueado-desbloqueado, o "tiempo-en-fotopuerta";
e bloqueado-bloqueado, o "tiempo-entre-fotopuertas" y

e bloqueado-bloqueado-bloqueado, utilizado para medir el periodo de

un péndulo.
El evento "bloqueado” tiene lugar cuando un fotopuerta pasa de estar desbloqueado
a estar bloqueado. El evento "desbloqueado" tiene lugar cuando un fotopuerta pasa
de estar bloqueado a estar desbloqueado.

Siempre que tiene lugar la secuencia especificada, el GLX registra el periodo de
tiempo de la secuencia como un punto de datos. 0ne exception, the “General Caunting”
También registra el tiempo en el que tuvo lugar la timer, measures the number of events
secuencia, medido desde el inicio de la recogida de that occur within a specified period. See
datos hasta el punto medio de la secuencia. A partir ~ Page 57 fordetaik.

de estas mediciones y las constantes introducidas

por el usuario (o por defecto), el GLX deriva otras mediciones tales como posicion,
velocidad y aceleraciéon. La configuracién de las secuencias a medir por el GLX y las
mediciones secundarias a derivar se llama timer o medidor.11

El GLX tiene nueve medidores programados. El medidor que elija dependera del

sensor (o combinacién de sensores) que esté usando y del tipo de medicién que

quiera hacer. El siguiente ejemplo detalla el procedimiento para seleccionar y

configurar el medidor "Fotopuerta Timing". El procedimiento general es similar para

otros medidores y las particularidades de cada medidor se describen en las paginas
55 a 58.

Programar el “temporizacion de fotopuerta™

En este ejemplo, conectaremos y programaremos un solo fotopuerta para
medir la velocidad de un objeto de un ancho conocido.

1. Conecte un puerto fotopuerta o un adaptador digital y una sola fotopuerta al
GLX.

Si la pantalla temporizacién no se abre automaticamente, vaya a la Pantalla Inicio y
con las teclas de flechas resalte el icono Temporizacion y después pulse @ A
continuacion, pulse @para abrir el menud Afadir.

2. Aparecera el menu anadir, que contiene las opciones de medidores. Para
este ejemplo, seleccione Temporizacion 1270 soleet a timer from the Add menu
fotopuerta.12 Keypad

P el R st 4 “plurers i i
JanErt acleir e andea ar e B

TR M coecate ane Tlce: "e e
G B =Ll | s

i nn = Pl BEE
TEE b gl Saple

TET Ll e Tt dulug
¢TI s T o

e BliFErarate ~imly
LW AL
-':‘.I;E-.'_n.-.u.r T

A = FF e
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1. Press ©7 to open the Add menu.

2. Uss the up and down armow keys 1o
hig hlight the desired timer and press
¥ orpress the numberan the key-
pad corresponding to the desisd
timer.

Mousea
1. Click Add o open the menu.
2. Click the desired timar.
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Una vez seleccionado un medidor, hay dos tipos de cosas que programar:

e mediciones, que se pueden programar como "Visible" o "invisible" y
e constantes que, en este caso, son Flag Length (longitud de bandas) y
Photogate Spacing (separaciéon de fotopuerta).

A A4 PR AL APl i e

EI

Flrrpat==imlay

Prezomate 3pEInE . [ Constants

Tin = r 52 f.-<|r|.=—'

Wl b s ik bl = Measuremants
Line = =~tea~en ot v xille

wali by FEowEr 1 53R AL s

e e ] ]

3. En este ejemplo s6lo hay un fotopuerta, por lo tanto programe tiempo entre
fotopuerta) y velocidad entre fotopuertas como 1o change the visibility of a mea-
"Invisible."13 SUrement:

HKeypad
4. Programe tiempo en fotopuerta y velocidad en 1. Use the amow keys to highlight the

" /e " measurament.
fotopuerta como "Visible". 2. Press (7.

5. Suponga que tiene un carro con una bandera de Mouse
. pongaq Click the word “Visible."

5 cm sobre el mismo; programe la constante
Longitud objeto a 0,05 m. (Resalte longitud objeto y pulse &, después
teclee 0.05).

6. En este caso la separacién de fotopuerta es irrelevante, por lo tanto, deje el
campo separacion fotopuerta en blanco.

Ver y Recoger Datos de un Sensor de Medicion de
Tiempo

Después de haber programado un medidor de tiempo, sus mediciones estan
disponibles desde los menus de fuentes de datos del grafico (véase pagina 15),
Tabla (pagina 24) y otras pantallas.

Para empezar a recoger datos, pulse O}

Trabajar con Varios Medidores

Si hay mas de un medidor, en la parte superior de la  Two timers Selectad tmer

pantalla aparece un icono por cada medidor. Para A
configurar cada medidor, seleccionelo con las teclas de = T_j ATCY Aplereslh i 1=
flechas izquierda y derecha o con el raton. ® E

=‘|‘||'f'||"l7-!'F Al Fle ek =er-F
Observe que en ciertos casos un solo medidor trabaja Wg
con varios sensores, por lo tanto, tener mas de un e — =
sensor no implica necesariamente tener (0 necesitar) et T -
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mas de un medidor.

Teclas de Funcion de la Pantalla de Medicion del
Tiempo

F1 Anadir

El mend afadir normalmente se abre automaticamente al conectar una fotopuerta
u otro sensor de tiempo. Si desea programar un medidor para un sensor que
todavia no ha conectado o para un sensor que ya esta conectado, abra la pantalla
temporizacion y pulse “r>,

404 35k £770100% Kplore - Gla T ]
rarrackatim a7 der F arpress Fl1,

eI A N TIPSR

B T R e e O]
S E re b dpan

G Ty I e e TR g
o g1k F S lAhE

SUDE ek hevirg

SR G Loy,

S0 i e Tin e

i R
(e
En el menud anadir, seleccione uno de los siguientes 1475 solect a timing option from the
medidores.14 Add menu
Keypad
, . 1. Press iy to open the Add menu.
Fotopuerta y lamina obturadora 5. Use the anaw keys 1o highlight the

desired menu option and press (F3;
or press the number an the keypad

Seleccione este medidor de tiempo para una sola comespanding to the desired menu

fotopuerta utilizado con una lamina obturadora aptian.

(regleta) o cinta fotopuerta. La constante, separacion Wouse

entre bandas, es la distancia (en metros) entre_ los 1. Click Add 10 open the menu.
centros de las bandas oscuras en la regleta o cinta 2. Click the desired aption.
fotopuerta.

Las mediciones son Posicion, Velocidad y Aceleracion. Cada vez que una banda de
la regleta interrumpe el fotopuerta, el medidor registra un cambio de posicion igual
al ancho de la banda. La velocidad y la aceleraciéon se calculan atendiendo a los

intervalos de tiempo entre los cambios de posicion.

Las lamina obturadoras o regletas incluyen las piezas ME9377A y ME9804 de
PASCO. La cinta fotopuerta incluye las piezas ME6664 y MEG666.

Polea inteligente (Lineal)

Utilice este medidor para medir el movimiento lineal con un 'Sng defaut value 0.0150 m. & the
Smart Pulley o polea inteligente (0 una combinacion de spaoke ar length of the inside goove of
fotopuerta y polea). La constante, (longitud del arco del the PASCO Super Pulley (part ME-9450)
radio, es igual a la circunferencia de la polea (en metros)  2Md simiar 10-spoke pulleys.
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dividida por el nUmero de radios.15

Las mediciones son Posicion, Velocidad y Aceleraciéon. Cada vez que un radio
interrumpe el fotopuerta, el medidor registra un cambio de posicién igual a la
longitud del arco del radio. La velocidad y la aceleracién se calculan atendiendo a
los intervalos de tiempo entre los cambios de posicion.

Polea inteligente (Giratorio)

Utilice este medidor para medir el movimiento giratorio con un Smart Pulley o polea
inteligente (o una combinacién de fotopuerta y polea). La constante, separacion
angular del radio, es igual a 360° divididos por el nimero de radios.

Las mediciones son Posicién (angular), Velocidad (angular) y Aceleracion (angular).
Cada vez que un radio interrumpe el fotopuerta, el medidor registra un cambio en
la posicion angular igual a la separacion del angulo del radio. La velocidad angular y
la aceleracion angular se calculan atendiendo a los intervalos de tiempo entre los
cambios de angulo.

Adaptador de Caida Libre

Utilice este medidor con la pieza ME-9207B de PASCO. La constante, altura de
caida, es la distancia (en metros) entre el mecanismo de suelta y la base receptora.

Las mediciones son Tiempo de Caida y Aceleracion.

e tiempo de caida es el intervalo de tiempo a contar desde que se suelta la
bola hasta que llega a la base receptora.
e La aceleracion se calcula con la féormula:
o
a=2
2

Donde a es la aceleracion, x es la altura de caida y t es el tiempo de caida.

Fotopuerta y Péndulo

La constante para este medidor es ancho del 81t iz necessary to enter Pendulum
péndulol6, que es el ancho de la lenteja del péndulo  Width only if you are interested in the
(o cualquier elemento que pase por el fotopuerta). velkcity of the pendulum bob.

Las mediciones son Periodo y Velocidad.

e El periodo es el tiempo que tarda el péndulo en completar un ciclo de
oscilacion. Una vez si y otra no de las que se bloquea el fotopuerta se
registra un punto de datos.

e La velocidad es el ancho del péndulo dividido por el tiempo-en-
puerta. Cada vez que el péndulo pasa por el fotopuerta se registra un
punto de datos de velocidad. Para mediciones de velocidad mas
exactas, utilice una lenteja de péndulo cilindrica (en lugar de
esférica).
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Tiempo de Vuelo

Utilice este medidor con un lanzador de proyectiles,
dos fotopuertas y un accesorio Tiempo-de-Vuelo.17 La ' The Timeaof-Flight Accessary i

constante, separacion (en metros) entre los centros de PASCO part ME-BB10. Projectile
Launchers include ME-GEIO and

los fotopuertas. ME-G801. A Phatagate Bracket, part

ME-5821, & necessary to attach the
Las mediciones son Velocidad Inicial y Tiempo de phatogates to the launcher.
Vuelo.

e La velocidad inicial es el separacién de puerta dividido por el tiempo-
entre-fotopuertas.

e FEl tiempo de vuelo es el tiempo transcurrido desde que el proyectil
bloguea la primera fotopuerta hasta que choca contra el accesorio

Tiempo-de-Vuelo.

Temporizacion de fotopuerta

18 phatogate Timing works best for mea-

Utilice este medidor para mediciones generales suring the velocity af a single abject that

hechas con uno o dqs fotopuer.tas.g Las _ blocks only ane photogate at a time. To
constantes son longitud del objeto y separacion measurs the separate velocities of two
Fotopuerta . abjeck, uss Callizion Timer.

e longitud del objeto (longitud de bandera) es la longitud (en metros)
del objeto que pasa a través de los fotopuertas.

e separacidon de fotopuerta es la distancia (en metros) entre los centros
de los fotopuertas. Esta constante no es importante si sélo se utiliza
un fotopuerta.

Hay cuatro mediciones: Tiempo en Fotopuerta, Velocidad en Fotopuerta, Tiempo
entre Fotopuertas y Velocidad entre Fotopuertas)

e Tiempo en Fotopuerta es el tiempo que un objeto pasa dentro de
cualquiera de las fotopuertas cada vez que las atraviesa. Cada vez
que uno de los fotopuertas detecta una secuencia bloqueado-
desbloqueado se registra un punto de datos.

e La Velocidad en Fotopuerta es igual a la Longitud del objeto dividida
por el Tiempo en Fotopuerta.

e El Tiempo entre Fotopuertas es el tiempo transcurrido entre las
sucesivas interrupciones de cualquier fotopuerta. Cada vez que una
de las fotopuertas se bloquea (excepto la primera vez) se registra un
punto de datos.

e La Velocidad entre Fotopuertas es igual a la Separacion de
Fotopuerta dividida por el Tiempo entre Fotopuertas.

Recuento General

Utilice este medidor con detectores nucleares, contadores de gotas y otros sensores
digitales de tipo medidor. La constante, Intervalo de recuento Tiempo , es el
periodo durante el cual el medidor cuenta los impulsos para cada punto de datos.
También es el tiempo entre puntos sucesivos de datos.
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La medicion, recuento de Impulsos, es el nimero de impulsos (eventos nucleares o
gotas) detectados durante un Intervalo de Tiempo de Cémputo. Los puntos de
datos del recuento de Impulsos se registran a una frecuencia constante, un punto
de datos a la conclusion de cada Intervalo de Tiempo de recuento.

Medidor de Colision

Utilice este medidor para medir las velocidades de dos carros antes y después de
colisionar. La constante es la Longitud del objeto, que es la longitud (en metros) de
los objetos que pasan por los fotopuertas. Las banderas colocadas en ambos carros
tienen que ser de la misma longitud.

Las mediciones, Velocidad 1 y Velocidad 2, son las velocidades medidas por cada
fotopuerta. La Velocidad 1 es la Longitud del objeto dividida por el tiempo en
fotopuerta del primer fotopuerta. La Velocidad 2 es la Longitud del objeto dividida
por el tiempo en fotopuerta del segundo fotopuerta.

Coloque los fotopuertas de forma que la colisién tenga lugar entre los fotopuertas.

Si ambos carros viajan en la misma direcciéon antes de la colisién, un fotopuerta
medira la velocidad inicial de ambos carros. Del mismo modo, si ambos carros
viajan en la misma direccién después de la colision, un fotopuerta medir4 ambas
velocidades finales.

Si uno de los carros esta inmoévil antes de la colisidon, su posicién inicial sera entre
los fotopuertas y su velocidad inicial no sera medida. Si uno de los carros esta
inmovil después de la colision, no se medira su velocidad final.

F2 Quitar

Para eliminar un medidor, pulse @0 & Sj hay mas g’ﬁéﬁg}gglﬁfb&dem‘}d

de un medidor instalado, primero utilice las teclas de

flechas izquierda y derecha (o el ratén) para UL TR 1o ) P L b e e o] =

seleccionar el medidor que desea eliminar en la parte E E

superior de la pantalla y, a continuacion, pulse @o *hebapere A Flr et fer
T e T
welnr Wi 7l

Si hay datos recopilados por ese medidor, seran Seceleratior fitets

eliminados permanentemente. (El GLX pedira
confirmacién antes de eliminar el medidor).

Ao * Rermez
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Propiedades de los Datos

wdeaurer L Juil =

Hur 1. Eat “1Z3d Ce It al: =

smaer cfouzrs 1
Lo [ZEcaznt s = 5

Zau | = S

b T |

R

Data Prnpﬂmes dialog box
Todos los grupos de datos y las fuentes de datos del GLX tienen propiedades de los

datos, con lo que se controla el modo de mostrar los datos en la pantalla del
gréfico, la tabla y otras pantallas.

Abrir el Cuadro de Dialogo de Propiedades datos

Para acceder y editar las propiedades de una fuente de

datos, configure el grafico o la tabla para que muestren la '* Far instructians an displaying data in

fuente de datos y después, abra el mena de la fuente de theGraphandselecting items from the
. R ., datasoure menu, see pages 13 and 15.

dfa,tos y selecu_one Propiedades.19 Se abrira el cuadro de g instnictions ondisplaying dat in the

dialogo de Propiedades datos. Table and sslecting items from the data

SOUrce menu, see pages 24 and 24,

También se puede acceder a las propiedades de los datos de
medicién de un sensor desde la pantalla Sensores. En la pantalla Sensores, pulse

=, (Para méas informacion, véase pagina 67).

Cuando termine de ver o editar las propiedades de los datos, pulse ‘E’?'(OK) para

cerrar el cuadro de dialogo y volver a la pantalla anterior, o pulse CEDpara cancelar
los cambios.

Navegar por el Cuadro de Dialogo de Propiedades datos

Nombre de la medida

o nombre de la medicién, es la etiqueta que designa la fuente de los datos del eje
de un grafico o de la parte superior de la columna de una tabla. Es posible que
desee editar el nombre de la medicién o afiadir mas informacién sobre la medicién
(cambiar la "Temperatura” por "Temperatura del Agua", por ejemplo), o acortarlo
(cambiar "Fuerza" por "F", por ejemplo).

Para editar el nombre de la medicién, utilice las teclas de flechas arriba y abajo
para resaltarlo y pulse @(0 haga clic sobre el mismo si utiliza un ratén). Escriba el
nombre con el teclado del GLX y pulse @(0 pulse @para cancelarlo).
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Para ver las instrucciones sobre el uso del teclado para introducir texto, consulte
"Introduccién de Texto con las Teclas de Mdultiples Caracteres" en la pagina 102.

Unidad de medida

0 unidad de medicién, es el nombre de las unidades que se muestran en el eje de
un grafico o en la parte superior de la columna de una tabla.

Es posible que desee editar las unidades de medicion para afadir unidades a un
calculo o a un grupo de datos introducidos manualmente, o para abreviar o escribir
todas las letras de las unidades de medicién de un sensor. Por ejemplo, cambiar
"m" por "metros".

Para editar una unidad de medicion, utilice las teclas de flechas arriba y abajo para
resaltarla y pulse IE}(o haga clic sobre la misma si utiliza un ratén). Escriba el

nuevo nombre de la unidad con el teclado del GLX y pulse IE}(o pulse @para
cancelarlo).

Para ver las instrucciones sobre el uso del teclado para introducir texto, consulte
"Introduccién de Texto con las Teclas de Mdultiples Caracteres" en la pagina 102.

Tenga presente que cambiar el nombre de las unidades no tendra ningun efecto
sobre los datos reales. Por ejemplo, si cambia el nombre de las unidades de
temperatura de "°C" a "°F," los valores numéricos de la temperatura mostrada no
cambiaran. Para cambiar la unidad real de medicion, seleccione el campo de
unidades en el gréafico (véase pagina 21), la tabla (pagina 24), u otra pantalla, o
cree un calculo (véase pagina 49).

Estilo numeérico y numero de digitos

o estilo numérico y nimero de digitos. Seleccione Estilo numérico 20 y NUmero de
digitos21 para configurar el modo de mostrar los 29Tp soloct 8 Humeric Style
numeros en la pantalla de la tabla o de los digitos. Keypad

1. Usa the amow keys to highlight

El significado de Ntmero de digitos depende del Estilo Mumeric Style.

Y I . d d ib . Prass (7 to open the manu.
numerico seleccionado, Como se describe a 3. Use the amow keys 1o highlight the

continuacion. desimd style and press () or press
the numbaraon the keypad corme-
. .. . , sponding o the desimed style.
e Decimales fijos: en este estilo, NUmero

de digitos determina cuantos digitos se  "ovse

1. Click Mumeric Style to opan the meanu.

muestran a la derecha del punto 2. Click the desired style
decimal.
e Cifras significativas: Numero de 21Tg salect the Humber of Digits

digitos determina el niumero de cifras

. Keypad
Importantes que se muestran. e

1. Uss the amow keys to highlight Mum-

e Notacion cientifica : todos los ber of Digits.
numeros se muestran con un solo digito 2. Press (x» ar (=) inceass ar
a la izquierda del punto decimal y los decrease the value.

otros digitos a la derecha, seguidos por Mouss
el simbolo E y un exponente. (E significa 1. Click Mumberaf Digits 1o highlight it
“por 10 elevado a la potencia de ....") 2 Press G or & inceasear
. L. . decrease the value.
Numero de digitos es el nUmero total de
digitos mostrados a ambos lados del
punto decimal (sin incluir el exponente).
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e Notacion ingenieria: este estilo es similar a notacion cientifica ,
pero hay tres digitos a la izquierda del lugar decimal y Niumero de
digitos determina el niumero de digitos a la derecha del lugar
decimal.

EE for Exponent <=

Esta propiedad de los datos determina el niUmero mas pequefio que se mostrara en
la pantalla sin utilizar una notacion exponencial. Por ejemplo, un valor de -3
significa que todo lo menor o igual a 10 se mostrara en notacién exponencial.

EE for Exponent >=

Esta propiedad de los datos determina el nimero mayor que se mostrara en la
pantalla sin utilizar notacion exponencial. Por ejemplo, un valor de 6 significa que
todo lo mayor o igual a 10° se mostrara en notacién exponencial.

Zero |Value| <
*?oge “Sansors Screen” an page 449,

Esta propiedad de los datos es el valor absoluto mas
pequefio que se mostrara en la pantalla. Cualquier nUmero con un valor absoluto
mas pequefio se mostrara como 0.
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Calibracion

Algunas de los sensores que se utilizan con el GLX se pueden calibrar en el cuadro
de dialogo de Calibraciéon, al que se accede a través de la pantalla Sensores. La
calibracion permite hacer mediciones mas exactas o ajustar multiples mediciones
de forma que estén de acuerdo entre si.

Entre los sensores disefiados para calibracibn se incluyen los sensores de
temperatura que vienen con el GLX. Otros detectores como PASPORT también se
pueden calibrar. Para saber si un sensor se puede -calibrar, consulte su
documentacién o conéctela al GLX y busquela en el campo Sensor del cuadro de
diadlogo de Calibracion.

Abrir el Cuadro de Dialogo de Calibracion
En la pantalla Sensores22 realice los siguientes pasos:
1. Pulse para abrir el mena Sensor.

2. Utilice las teclas de flechas para resaltar Calibrar y pulse ®; o pulse el
nuamero del teclado correspondiente a Calibrar.

El cuadro de didlogo de Calibrar no se abrira durante la recogida de datos.

Teoria de la Calibracion

Para saltar hasta las instrucciones practicas sobre la calibracion de un sensor,
consulte "Navegar por el Cuadro de Dialogo de Calibraciéon" en la pagina 64 y
"Procedimientos de Calibracién" en la pagina 65.

Una de las funciones del GLX es coger la cadena de datos en bruto de un sensor y
transformarla en los datos calibrados que se muestran en el grafico, la tabla y otras
pantallas. Si usted no calibra un sensor, el GLX emplea una calibracion por defecto
que se carga cuando se conecta la sonda.

Se puede considerar que el GLX contiene un dispositivo que recibe datos en bruto y
los presenta calibrados.

Raw Input Measuremeant Calibrated Output Measurament
(frem sensor) ([to Graph, Table, ec.)

=] Calibration L

Cuando se realiza una calibracion, el GLX redefine la ecuacion lineal que transforma
la entrada de datos brutos en la salida de datos calibrados. La funcion lineal tiene la

forma de:

Eaw Input = Slope x Calibrated Output + Offset

(o}

Calibrated Output = {Eaw Input — Cffset ) Slope
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Esta funcién se puede representar graficamente como una linea.

{Alnput

Alnput

. Sbm:ﬂgumm

Output Data

Dos puntos, Pt 1 y Pt 2, definen la linea. En el procedimiento de calibraciéon de dos
puntos, cada punto se reinicia asociando un valor estandar conocido (por ejemplo,
el pH de una solucion tapén) con la entrada de una medicidén bruta que el sensor
envia al GLX cuando esta en ese estandar. En una calibracibn de un punto, el
usuario solo reinicia uno de los puntos.

Tipos de Calibracion

Hay tres tipos de calibracion: dos puntos, pendiente de un punto y o de un punto.
Cualquiera de estas calibraciones se puede hacer sélo en un sensor o
simultaneamente en varias sensores similares; no obstante, para cualquier sensor
dado, el GLX seleccionara automéaticamente el tipo de calibracion méas comudn con el
ajuste por defecto.

Dos Puntos

En una calibraciéon de dos puntos, para definir una nueva linea se reinician dos
puntos. Este tipo de calibracion afecta a la pendiente y al offset.

Para ver las instrucciones paso a paso del procedimiento de calibracibn de dos
puntos, véase la pagina 65.

A

ald
c?ibralbn

Calibracion de dos puntos; para redefinir
la linea se establecen dos puntos.

new
calibration

Input Data

Output Data
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Pendiente de Un Punto

En la calibraciéon de pendiente de un punto sélo se reinicia un punto. La pendiente
de la linea cambia de forma que la linea corte el nuevo punto, mientras que el
offset (o interseccion Y) no cambia.

Para ver las instrucciones paso a paso del procedimiento de calibraciéon de un
punto, véase la pagina 67.

&
new Calibracion de un punto; la pendiente de la
point linea cambia para cruzar el nuevo punto
old
3 new paint
‘5; calibration <lopa changes
a
=
old
calibration
Offset
does not
change | -
Output Data

Offset de Un Punto

En la calibracion offset de un punto, solo se reinicia un punto. La linea asciende de
forma que corte el nuevo punto, pero su pendiente

no cambia.
F A
m | new
2 calibration
S| new X Calibracion de pendiente de un punto; la linea
£ | point ol asciende para cortar el nuevo punto
calibration
line shifts
Cutput Data .

La calibracion offset generalmente se emplea para hacer que un sensor esté de
acuerdo con otra. El grafico de la parte inferior izquierda muestra las mediciones de
dos sensores de temperatura en el mismo contenedor de agua. Debido a la
variaciéon normal entre sensores, la lectura de la segunda sonda es unos 0,08° C
mayor que la primera sonda. En general esta diferencia seria insignificante, sin
embargo, se puede utilizar una calibracion offset para que los sensores estén mas
alineadas.

Para ver las instrucciones paso a paso, consulte "Calibracion Offset de Un Punto o
Procedimiento de Alineacién de Medicién Multiple" en la pagina 87.
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= o with othar - -
e - = measurement LI -
B e - = o s
) e a2
3 = i E
E : = T w £
5 ] R R — = = A e e W — | o
L o =~ A2
= = - -
a o 4 = F "7 A q =5 Hd 11
Th= ETRE]
artairle [ oz eddora [Tock: =~k R ofl subanezle [ Sesesdoce [Tenc Jad mrmahs -
Before offset calibration After offset calibration

Navegar por el Cuadro de Dialogo de Calibracion

Para ver las instrucciones paso a paso del procedimiento de calibracion, consulte la
pagina 65.

En el cuadro de diadlogo de Calibracién hay una lista de campos que se utilizan para
seleccionar la medicién o mediciones a calibrar y para introducir los parametros de
calibracion. Uno de los campos siempre esta resaltado. Utilice las teclas de flechas
arriba y abajo para resaltar otro campo.

Algunas veces aparecera una flecha sefialando hacia arriba o hacia abajo (¥ o )
en la parte inferior del cuadro de dialogo indicando que existen mas campos en el
cuadro aunque no estén visibles. Cuando aparezca la flecha que sefiala hacia
arriba, puede pulsar la tecla de flecha arriba del teclado varias veces para ver mas
campos. Cuando aparezca la flecha que sefiala hacia abajo, puede pulsar la tecla de
flecha abajo del teclado varias veces para ver mas campos.

= Sensor Field
Terperatsa ol Measurement Field
Talaralasalane e an 2l g, =l Single/all Field
cabateayra kil -] Calibration Type
a1 T
F 1T o
wa—— Ariow indicating that
LIRS PR additional fields can be
JE il [ | Paau P displayed with the down
amow kay

Salaelacalau e piege gzl '|
va FabraTyra 2= =

r1. oo

1Tz

F1 1 Standard Value
Pt 1 Sensor Input Value

Pt 2 Standard Value

Pt 2 Sensor Input Value
Arrow indicating that

1400 22,1 Doy, additional figlds can be
I Zarcel wEEdwl | Fascrs: displayed with the up
arrow kay

Las partes superior e inferior del cuadro de dialogo de Calibracion.

85

ene-06



Guia de Usuario Xplorer GLX

El Campo Sensor

Resalte este campo y pulse @0 & para desplazarse por los sensores que se pueden
calibrar conectadas al GLX.

Campo medida

Resalte este campo y pulse ®o @para desplazarse por las mediciones que se
pueden calibrar del sensor seleccionada.

. *35g¢ 'One-Point Offset Calibration ar
Campo Slngle/AII Multiple-Meas ursment Alignmeant Proce-

dure”on page 67 for mone information.

Resalte el campo Single/All y pulse r:5para cambiar
entre "Calibrar selected measurement only" y "Calibrar all similar measurements”
(Calibrar s6lo la medicién seleccionada o Calibrar todas las mediciones similares).23

Calibration Type

En la mayoria de los casos no es necesario acceder a este campo porque el GLX
selecciona automaticamente el tipo de calibraciéon mas utilizado para la medicion
seleccionada.

Para anular la seleccién automatica, resalte Calibration Type y pulse @para abrir
el mend. Resalte el tipo de calibracién deseado y pulse @, o pulse en el teclado

del GLX el nUmero correspondiente al tipo deseado. Las opciones son: 2 Point, 1
Point Slope y 1 Point Offset.

Pt 1 Standard Value

Resalte este campo y pulse . Introduzca un valor y pulse &,

Pt 1 Sensor Input Value

Generalmente no es necesario acceder a este campo porque su valor se introduce
automaticamente al pulsar &=

Para introducir un valor manualmente, resalte el campo y pulse & Introduzca un
valor y pulse &,

Pt 2 Standard Value
Resalte este campo y pulse & Introduzca el valor del estandar y pulse &,

Pt 2 Sensor Input Value

Generalmente no es necesario acceder a este campo porque su valor se introduce
automaticamente al pulsar .
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Para introducir un valor manualmente, resalte el campo y pulse &2 Introduzca el
valor del estandar y pulse &

Como no son necesarios, cuando se selecciona el tipo de calibracién 1 Pendiente de
un punto los campos para Pt 1 estan ocultos y cuando se selecciona el tipo de
calibracion 1 offset de un punto los campos para Pt 2
estan ocultos.

{5 | B L e o

P )

Salida de Datos Calibrados \Y, e —p————
Col A Typ Bl L

Entrada de Datos Brutos e — e
En la parte inferior del cuadro de diadlogo de e -‘4-41“:/
Calibraciéon se muestran dos valores activos: el valor oy B e [ PeaTUR ealniz
de salida de la medicién ya calibrado y el valor de
entrada en bruto de la medicién. La Medicion de Calibrated Cutput Raw Input

Measuremant Meazumement

Entrada en Bruto corresponde a los datos transferidos
por el sensor al GLX. La Mediciéon de Salida Calibrada
corresponde al valor resultante de la calibracién definida en ese momento. La
Mediciéon de Salida Calibrada se muestra en la pantalla del gréafico, de la tabla y en
otras pantallas.

Live Data

Nota Sobre la Medicidon de Entrada en Bruto

El valor y las unidades de la medicién de entrada en bruto pueden resultar confusos porque
no tienen necesariamente un significado obvio. Dependiendo del sensor que se esté
utilizando, la entrada en bruto puede representar la calibracion por defecto, la tension
producida por un electrodo en el sensor o la salida digital del convertidor analdgico-digital del
sensor.

Mantenga presente que no tiene importancia cual sea el valor o cuales sean las unidades. Lo
Unico importante es que la entrada en bruto del sensor varie en proporciéon directa con la
cantidad que se esta midiendo.

Procedimientos de Calibracion

Si no sabe si la calibracion de dos puntos o la de pendiente de un punto es la mas
adecuada para un sensor concretO, siga los pasos 1 al 3 de cualquiera de los dos
procedimientos y observe el tipo de calibracién que se selecciona automaticamente.

Procedimiento de Calibracién de Dos Puntos

La calibracién de dos puntos requiere dos estandares conocidos. Por ejemplo, si se
esta calibrando un sensor de pH, se pueden utilizar dos soluciones tapén: una de
pH 4 y otra de pH 7.

Los campos del cuadro de dialogo de Calibracion estan definidos en la pagina 64.
1. En el campo Sensor, seleccione el sensor deseado.
2. En el campo medida, seleccione la mediciéon deseada.
3. Configure el campo Single/All en "Calibrar selected measurement only".
4. En el menu Calibration Type, seleccione 2 Point, si no esta ya seleccionado.
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5. Coloque el sensor en el primer estandar
conocido.

Entar standard

6. Introduzca el valor del estandar en el campo valus hers

Standard Value para Pt 1. 2 Al AR

ST 2T Toer aperaly -2 Ser

1
i

7. Observe la Medicion de Entrada en Bruto

-1
|
|

Ll Aeheche T e e ke

mostrada en la parte inferior izquierda de la A Flrt Y j
pantalla y espere hasta que se haya |
estabilizado. Tl V
42000 I 17500
h | rtircel | Read PR [ CEpictl

(a2
8. Pulse para leer el valor de entrada del Prass (7 1o copy Raw

sensor de Pt 1. Input Measurement to Pt 1
Sensor Inpul Value

Observe que la Medicién de Entrada en Bruto se ha introducido
automaticamente en el campo Sensor Input Value de Pt 1 y que el valor
estandar ahora se muestra como la Medicion de Salida Calibrada.

9. Coloque el sensor en el segundo estandar conocido.

10. Introduzca el valor del estandar en el campo Enter standard
value hare,
Standard Value para Pt 2.

11. Observe la Medicion de Entrada en Bruto |f='iJ'<-= sebe g deuner i | ik,
mostrada en la parte inferior izquierda de la :3'1"_:trj"”3 e e
pantalla y espere hasta que se haya m— P -
estabilizado. | T

=
”,

12. Pulse para leer el valor de entrada del SALL Gk LAL L o w

sensor de Pt 2 O (= B TV 1 [ P B
’ Press (T4 1o
copy Raw Input

[P Measurement

Observe que la Medicidon de Entrada en Bruto 16 PL2 Sansor

se ha introducido automéaticamente en el Input Value
campo Sensor Input Value de Pt 2 y que el
valor estandar ahora se muestra como la Medicién de Salida Calibrada.

13. Pulse ‘E’j'para aceptar la nueva calibracion y volver a la pantalla de las

sensores, o pulse @para cancelar la nueva calibraciéon y volver a la
calibracién anterior o por defecto.

L A N T T YV TN TR T o
Zal ezl o Toaw |." =rirt ‘1
RO RN B 4200
E NI i
Im
R | T (Rl
Fal
11Tk 11T g
b oo | otvaure | odnae
WFT D e

Accepl new calibration . Cancel new calibration
and retum 1o Sensars and rever & previous
BCMEEN calibration

88

ene-06



Guia de Usuario Xplorer GLX

Procedimiento de Calibracion de Un Punto

La calibracion de un punto requiere un estandar conocido. Por ejemplo, si se esta
calibrando un sensor de oxigeno disuelto se puede utilizar agua saturada al 100%o,
para la cual se puede mejorar la concentracion de oxigeno basandose en la
temperatura y la presion.

Los campos del cuadro de dialogo de Calibracion estan definidos en la pagina 64.
1. En el campo Sensor, seleccione el sensor deseado.
2. En el campo medida, seleccione la medicion deseada.
3. Configure el campo Single/All en "Calibrar selected measurement only".

4. En el menu Calibration Type, seleccione 1 Point Slope, si no esta ya
seleccionado.

5. Coloque el sensor en el estandar conocido.

6. Introduzca el valor del estandar en el campo Ea"}fé mﬂaf"
Standard Value para Pt 2.

.. Snte s .'l:'”'F '|:'.|=I'='j
7. Observe la Medicidon de Entrada en Bruto 11 = v (e
mostrada en la parte inferior izquierda de la Zalwalzlzeen iz el ]
. - Tara bx 1 -
pantalia ¥ espere hasta que se haya e
. i
estabilizado. T2 LAt —
L I [ L LAl Lr l..-_l__gl
8. Pulse para leer el valor de entrada del I ez, Tacd

sensor. Press (72 1o
copy Raw Input

Measumement
1o Pl 2 Sensor

Observe que la Medicidon de Entrada en Bruto Input Value

se ha introducido automaticamente en el
campo Sensor Input Value de Pt 2 y que el valor estandar ahora se muestra
como la Medicion de Salida Calibrada.

9. Pulse Er:'para aceptar la nueva calibracion y volver a la pantalla de las

sensores, o pulse @para cancelar la nueva calibraciéon y volver a la
calibracién anterior o por defecto.

Procedimiento de Calibracion de Un Punto o Alineacion de
Medicion Multiple

Si se estan haciendo dos o mas mediciones del mismo tipo al mismo tiempo,
algunas veces resulta deseable ajustar ligeramente las calibraciones para que todas
las mediciones coincidan. Por ejemplo, si se utilizan varias sensores de temperatura
es posible que sus lecturas varien ligeramente cuando se sumergen en el mismo
contenedor de liquido; una alineacién de medicibn mudltiple hara que todas los
sensores indiquen la misma temperatura.

Este procedimiento es una calibracién de offset de un punto realizada en dos o0 mas
mediciones similares simultaneamente.
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Los campos del cuadro de dialogo de Calibracion estan definidos en la pagina 64.

1.

En el campo Sensor, seleccione el sensor
deseada.

“}n this case, the calibration of the

En el campo medida, seleccione la medicién selected measursmeant wil notchangs.
deseada .24 . Rather, the calibrations of all ather simi

lar measumements will bs changed to
] . . match the sslected measurment.
Configure el campo Single/All en "Calibrar all

similar measurements".
En el menu Calibration Type, seleccione 1 Point Offset.

Coloque todas los sensores de forma que todas ellas midan lo mismo. En
este punto, no es necesario conocer el valor de lo que estan midiendo. (Por
ejemplo, coloque todas los sensores de temperatura en el mismo contenedor
de agua).

Pulse C52 . Observe que la Mediciéon de Salida e

Calibrada se ha introducido automaticamente | ~eirserzre 5
en el campo Standard Value del Pt 1 y la = itz o Lt L e, =
Medicién de Entrada en Bruto se ha introducido |E : -
automéaticamente en el campo Sensor Input
Value del Pt 1.

S S TRET
£ RIRKTER] o7

o A 2ot eg e
. L L I T B = =11 |
Pulse Er:'para aceptar la nueva calibracion y Press (753 1o copy
volver a la pantalla de las sensores, o pulse Calibrated Cutpul
i L. Measurement 1o P11
CE3para cancelar la nueva calibracion y volver 5},";_,,“33"’ ralulﬁ:
: ;2 ; E] aw Inpu
a la calibracion anterior o por defecto. Measaramant to Pt 1

Seansor Input Value

Para confirmar que las mediciones estan alineadas, abra la pantalla de los Medidor
digital y observe dos o mas mediciones simultaneamente mientras se recogen los
datos. Deberian ser idénticas o casi idénticas.

Para mas informacion sobre la pantalla de los Medidor digital, consulte la
pagina 45.
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Archivos de Datos

Los datos recogidos, calculos, notas, configuraciones de las pantallas y ajustes de
los sensores se guardan en la memoria del GLX. Se pueden realizar experimentos
por separado y guardar cada uno en un archivo para utilizarlo posteriormente o
crear un archivo de configuracion para utilizarlo como punto de partida de un
experimento. Estos archivos y sus componentes se gestionan desde la pantalla
Archivos de datos.

Abrir la Pantalla de Archivos de Datos

En la Pantalla de Inicio, haga una de las siguientes

operaciones: %

o=
<':-’JE§',' .
G@ utilice las teclas de flechas para resaltar el

icono Archivos de datos y, a continuacion, pulse Data Files

&0 o

& The Data Files icon on
—~" haga clic en el icono Archivos de datos. the Home Screen

Navegar por la Pantalla de Archivos
de Datos

La pantalla Archivos de datos esté dividida en dos secciones: el Selector de Carpeta
y la Lista de Archivos. El selector de carpeta se utiliza para seleccionar uno de los
dos lugares de almacenamiento de datos del GLX. La lista de archivos muestra los
archivos guardados en la carpeta seleccionada.

En todo momento se sefiala la seccion del selector de carpeta o de la lista de
archivos con el cuadro oscuro que rodea esa seccidn. La secciéon marcada también
tiene uno de sus elementos resaltados.

iz 10 2 310030 Hle ¢ L e (e el o e o file ¢ Lo =
Faldar = = o =
Selector o] o Dark box Falt i
m‘Na T EE TR W surrounding ¥ T PR JE e TR R
aclive section
KAl - [taarer] “Far= et
Bos. 12 k2 [RERTRIIE
B il s 12 K2 2000
File List — Akl
Hig hlig hted folder Highlightad
file list entry

TR TS T 1 T I (N FF = | hEE | LeEe [Fe:

Folder Selector active File List active

Pulse la tecla de flecha abajo para pasar de la seccidon del selector de carpeta a la
seccion de la lista de archivos. Pulse la tecla de flecha arriba (cuando esté resaltada
la entrada superior de la lista de archivos) para mover el cuadro oscuro de la lista
de archivos a la seccion del selector de carpeta.

Si la lista de archivos esta vacia, no se puede sefialar esta seccion.
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Navegar por el Selector de Carpeta

En la seccion del selector de carpeta hay dos carpetas: RAM y Flash. Cuando la
seccion del selector de carpeta estd marcada, la carpeta seleccionada aparece
resaltada. Pulse las teclas de flechas izquierda o derecha para cambiar entre RAM y
Flash. El tamafio y la memoria libre de la carpeta seleccionada se indican por
debajo de esta seccidon. Los archivos de la carpeta seleccionada se muestran en la
seccion de la lista de archivos.

Pulse la tecla de flecha abajo para mover el cuadro a la seccidon de la lista de
archivos de la carpeta seleccionada. Cuando la seccion del selector de carpeta no
esta marcada, la carpeta seleccionada se indica con un

cuadro de lineas discontinuas. Selecled folder, .
Prass 1 1o change selection

Para mas informaciéon sobre los lugares de fﬂi"*v/“f'“'“ e ¢ Sl =
almacenamiento de datos RAM y Flash, véase la ﬁ’ —
Qégina 96. ReRLare oAb Fe o TAF

B U’ i R

[ l2: 1= k2 2000
[E il o 1= K2 20000

Spe [ e Selatz Al [FIes 3

Navegar por la Lista de Archivos

Cuando esta marcada la lista de archivos, una de las Selectad folder
entradas esta resaltada. Utilice las teclas de flechas para /
resaltar otra entrada. R A [
[ |
e Fash
Las entradas de la lista de archivos consisten en: et e =W e
Active file —a-
Saved Files<{_

I sprameseem

IR S T2 s
whtdobcqder:a

El Archivo Activo T
Fileﬂ:-nienls{

Se trata del archivo abierto con el que se esta trabajando.
Siempre aparece como la primera entrada en la lista de
archivos RAM. Cualquier dato que se grabe se convierte
en parte del archivo activo.

El archivo activo se puede guardar o no guardar (véase "F2 Guardar” en la
pagina 70). Si se han recogido datos o se ha cambiado algun ajuste desde la Ultima
vez que se guardd el archivo activo, la version guardada del archivo activo puede

no coincidir con el estado actual del GLX.

Archivos Guardados

Son los archivos guardados pero no necesariamente abiertos. En la lista de archivos
se indica el tamafo de cada archivo y la fecha en que fue guardado por dltima vez.
Cuando se abre un archivo guardado (véase "F1 Abrir" en la pagina 70), pasa a ser
el archivo activo.

Contenido del Archivo

Por defecto, el contenido del archivo esta oculto. Para El File can e expand ed
ver el contenido de un archivo, resalte el archivo y lo show ils conlents

File camr be contracted
o hide s contents
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pulse la tecla de flecha derecha. Para ocultar el contenido, pulse la tecla de flecha
izquierda. El icono situado a la izquierda del archivo indica si el archivo se puede
desplegar o contraer.

El contenido de los archivos incluye los siguientes tipos de componentes, que se
pueden reconocer por sus iconos.

e sensores Yy medidores. Todas los sensores
y medidores que aparecen en la pantalla de E 1~ Examples of sensor
sensores del archivo reciben una entrada 3.Y o 3ndtimericons
por separado en la lista de archivos. (Véase
1

e Sucesiones de Datos Si el archivo contiene '3' Data run kcon
datos recogidos con sensores, cada ejecucion
de datos aparece como una entrada de lista de archivos con la hora
en la que se inicid la recogida de datos. Una ejecucion de datos
representa todos los datos recogidos por todas los sensores
conectadas en un solo periodo de recogida de datos. Por defecto, los
nombres de las sucesiones son Run #1,
Run #2, etc., aunque se pueden cambiar ¢ Manualy entered data icon
(véase 1

e Datos introducidos manualmente. Cada columna de datos
introducidos en la tabla aparece como una entrada por separado.
(V,ease 1 ., ., Calculation icon

e Calculos. Cada ecuacibn o0 expresion
introducida en la calculadora aparece como una |+ Graph icon
entrada por separado. (Véase 1

e Pantallas. Si se han modificado los ajustes del Table icon
gréfico o de la tabla del archivo, aparece en la
lista del archivo. Si hay varias paginas de graficos, cada pagina
aparece por separado. (Véase 1, 2 _

¢ Notas. Si existe una o mas paginas de notas, Notes lcon
se presentan en una solo entrada. (Véase 1

El GLX guarda todos los componentes de un archivo aunque no todos ellos
aparecen el la lista de los archivos. Los componentes ocultos incluyen la
configuraciéon de la pantalla de Medidor digital, los ajustes de la pantalla de salida y
las propiedades de los datos.

& Navegacion con un Ratén

Si utiliza un ratén, haga clic en RAM o Flash para ver la lista de archivos de cada
carpeta. Haga clic en el archivo o en el componente del archivo para resaltarlo.
Haga clic en el icono situado a la izquierda de un archivo para mostrar u ocultar su
contenido.

Teclas de Funcion de los Archivos de Datos
F1 Abrir

Para abrir un archivo guardado, resaltelo en la lista de archivos y pulse Er:'(o haga
clic en Abrir).

93

ene-06



Guia de Usuario Xplorer GLX

Si se han realizado cambios en el archivo activo desde
la dltima vez que se guardd, un cuadro de dialogo e
preguntara si se desea guardar el archivo. Seleccione

e Fla | [ |

si(‘E‘H—‘jl ) para guardar el archivo activo antes de abrir

el nuevo archivo. Seleccione No (@ ) para abrir el Fl‘
nuevo archivo sin guardar el archivo activo; cualquier
cambio hecho en el archivo activo desde que se guardo por ultima vez se perdera.

Seleccione Cancel (@ ) para mantener el archivo activo abierto y no abrir un
nuevo archivo.

CmD R

Para que el archivo activo vuelva al estado que tenia la dltima vez que se guardo,
résaltelo y pulse @(Abrir). Cuando el cuadro de didlogo pregunta si desea
guardar los cambios, seleccione No (@ ).

F2 Guardar

Pulse @(o haga clic en Save) para guardar el archivo activo. Si se ha guardado
una version previa del archivo en RAM, ésta se sobrescribira. Si el archivo activo se
ha abierto originalmente desde la carpeta Flash, en la carpeta RAM se guardara una
nueva copia.

F3 Borrar

Para borrar un archivo, resaltelo en la lista de archivos y pulse@ (o haga clic en
Delete). Un cuadro de dialogo solicitara confirmacién antes de borrar el archivo;

seleccione OK (‘E’h:I ) o Cancel (@ ).

Se puede utilizar @en lugar de CEDpara borrar un archivo sdlo.

Si se borra el archivo activo, se descargara del GLX y la ultima copia guardada en
RAM se borrara.

Para borrar una ejecucion de datos o un grupo de datos introducidos manualmente
del archivo activo, resaltelo y pulse <=2(o haga clic en Delete). Para borrar una
ejecucion individual de datos o un grupo de datos de un archivo guardado primero
hay que abrir el archivo.

Cuando la seccion del selector de carpeta esta activada, la opcién@ es Borrar All.
Resalte la carpeta RAM o Flash y pulse CE3(0 haga clic en Borrar All) para borrar
todo el contenido de esa carpeta.

F4 Archivos

Pulse (o haga clic en Files) para abrir el menu Files. El contenido de este menu
cambia dependiendo de que elemento esté resaltado en la lista de archivos o en la
seccion del selector de carpeta. A continuacion se describen las posibles opciones
del menu.
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Nuevo Archivo

Esta opcién siempre esta disponible en el menu
Archivo. Selecciénela para descargar el archivo activo?*Te select an cption from the Files
actual y para crear un nuevo archivo actual.25 menu
Keypad )
Si se han realizado cambios en el archivo activo desde !-Press (z+) toopen the Files menu.
e , ., 2. Uss the arow keys to highlight the
la dltima vez que se guardd, un cuadro de dialogo

. . - desired menu aption and press (7,
preguntara si se desea guardar el archivo. Seleccione ar press the number on the keypad

Yes (“£2 ) para guardar el archivo activo actual antes ~ camespanding ta the desired menu
. aptian.

de que se descargue. Seleccione No (@ ) para

descargar el archivo sin guardarlo; cualquier cambio ~ "ouse

. e , 1. Click Files to open the Files menu.
hecho desde que se guardd por Ultima vez se perdera. s giick the desired menu aptian.

Seleccione Cancel (@ ) para mantener el archivo
activo actual abierto y no crear un nuevo archivo.

Guardar como

Esta opcion aparece en el menu Archivo cuando esta resaltado el archivo activo.
Seleccione Guardar como para guardar el archivo activo con un nuevo nombre.

Introduzca el nuevo nombre del archivo con el teclado (véase "Introduccién de
Texto con las Teclas de Mdultiples Caracteres"” en la pagina 76) y pulse @,

Mover Archivo

Mover archivo aparece en el menu Archivo cuando se Press ) and l to place the icon next to
) . RAM or Flash and press (/.
resalta un archivo guardado (que no sea el archivo

activo). Utilice esta opcion para mover el archivo TATAAT AT = R e
B L

guardado de la carpeta RAM a la carpeta Flash o | B

viceversa. Te g La J2clin adm Lonwea el le Lo

ke [£aman, fidnit fzatad

Cuando se selecciona Mover archivo, en la seccion del 5. prrs AL
selector de carpeta de la pantalla aparece un icono.
Pulse la tecla de flecha izquierda o derecha para situar
el icono junto a RAM o Flash y pulse 2. El archivo se
movera a esa carpeta.

LR e |

Meave or Copy File

El archivo activo no se puede mover porque debe permanecer en la carpeta RAM.

Para colocar el archivo activo en la carpeta Flash, pulse CEDpara guardarlo y
después utilice Copiar archivo (véase mas adelante) del menu Files.

Mover todos Archivos

Esta opcion aparece en el menu archivos cuando esta marcada la seccion del
selector de carpeta y la carpeta seleccionada contiene archivos que no sean el
archivo activo. Mover todos los archivos es similar a Mover archivo, pero mueve
todos los archivos guardados en la carpeta seleccionada, excepto el archivo activo,
a la carpeta que se elija.
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Copiar archivo

Esta opcién aparece en el menu Archivo cuando se resalta alguno de los archivos
guardados. Copiar archivo es similar a Mover archivo, pero en lugar de mover el
archivo se coloca una copia del archivo en la carpeta que se seleccione.

Si se utiliza la opcién Copiar archivo en el archivo activo, se hara una copia del
ultimo estado guardado del archivo activo. Cualquier cambio realizado en el archivo
activo desde la ultima vez que se guardd no sera parte del archivo copiado.

Si coloca el archivo copiado en una carpeta diferente, mantendra el nombre
original. Si lo coloca en la misma carpeta, al nombre original se le afadiran las
palabras "Copia de".

Copiar todos archivos

Esta opcion aparece en el menu Archivo cuando esta marcada la seccion del
selector de carpeta. Copiar todos los archivos es similar a Copiar archivo, pero
copia todos los archivos guardados en la carpeta seleccionada en la que se elija.

Renonmbrar

Esta opcion esta disponible cuando estéa resaltado un archivo de la carpeta RAM o
una ejecucion de datos del archivo activo. Para cambiar el nombre de un archivo o
de una ejecucion de datos realice los siguientes pasos.

1. Resalte el archivo o la ejecuciéon de datos.
2. En el mena Files, seleccione Rename.

3. Introduzca el nuevo nombre del archivo con el teclado (véase "Introducciéon
de Texto con las Teclas de Multiples Caracteres" en la pagina 76) y pulse &
(o pulse @para cancelar el cambio de nombre).

Los archivos y las sucesiones se pueden cambiar de nombre sin abrir el menu
archivos Resalte el archivo o la ejecucién y pulse &2 Escriba el nuevo nombre y

pulse @

RAM y Flash

El GLX tiene dos tipos de memoria para almacenar archivos: RAM y Flash,
representadas por dos carpetas en la pantalla Archivos de datos. Los archivos se
guardan en la carpeta RAM por defecto. Dependiendo del uso que se vaya a hacer
del archivo resulta méas apropiado guardarlo en la carpeta RAM o en la carpeta
Flash.

Los archivos de la carpeta RAM se guardan en la memoria de acceso aleatorio del
GLX. Con una capacidad de alrededor de 12 MB, la carpeta RAM es lo
suficientemente grande como para guardar muchos archivos, incluyendo los que

contienen grupos de datos de gran tamafio. Los archivos

. L . 282gg page B0 for more informatian
se pueden guardar en RAM rapida y facilmente. Pag

about batiery power and data stor-
age.

Los archivos copiados en la carpeta Flash se guardan en
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una memoria especial solo de lectura programable. Utilice la carpeta Flash para
almacenar archivos que desee que no se puedan modificar facilmente, como por
ejemplo archivos para experimentos o archivos de datos de muestreo. Cuando se
abre un archivo de la carpeta Flash y se vuelve a guardar, el archivo original no se
sobrescribe sino que se guarda una copia en la carpeta RAM. Esta propiedad impide
a los usuarios guardar accidentalmente datos recogidos en una carpeta destinada a
ser utilizada como configuracion de un experimento.

Los archivos guardados en RAM o Flash permaneceran guardados incluso cuando la
bateria del GLX esté demasiado baja para funcionar normalmente. Cuando la
bateria se descarga hasta un nivel critico, el GLX se apaga reservando suficiente
energia para mantener la memoria RAM hasta que se pueda conectar a la corriente
alterna. Sin embargo, si lo guarda durante varios dias sin haberlo conectado a la
corriente alterna después de que la bateria se haya descargado hasta un nivel
critico, es posible que la bateria se descargue tanto que la memoria RAM se borre.

La memoria Flash no requiere ninguna potencia para guardar los datos
permanentemente. El GLX se puede dejar sin conectar durante el tiempo que se
quiera sin perder los archivos guardados en la carpeta Flash.26

Limites de Tamano de los Archivos

Con el fin de reservar suficiente memoria RAM libre para guardar un archivo de
datos, el GLX limita la capacidad de un solo archivo a 4 MB. Si se alcanza este
tamanfo limite la recogida de datos se detiene inmediatamente. Para recoger datos
después de haber llegado a este limite hay que borrar datos existentes o iniciar un
nuevo archivo. La recogida de datos también se detendrd si el tamafio del archivo
de datos sobrepasa el espacio libre que queda en RAM. Como un archivo de 4 MB
normalmente contiene mas de 100 000 puntos de datos (dependiendo de los
sensores empleadas), la mayoria de los usuarios no se veran afectados por estos
limites.
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Pantalla de Configuracion

La pantalla de configuracidon contiene los controles para configurar el aspecto y el
modo de actuar del entorno del GLX.

Abrir la Pantalla de Configuracion

En la Pantalla de Inicio, haga una de las siguientes
operaciones:

- 2] @
i - O
> utilice las teclas de flechas para resaltar - R
el icono Configuracién y, a continuacion, Settings
ulse & ;o . .
pu’s The Settings icon on
@ haga clic en el icono Configuracion. the Home Screen
B LI | s P o -1 | I Py 41 B 1~
e ——|
F.ata Srmct r.--.il._kur—'
Timz “C 0t 1 Hanr 1 k=) =
ks "Lt KRS i =
Cavaly = -
BT i
Irziz- Lonel oo L350 =
SEARCCESNE- TRy LT =
g i s _
Py (F4

Settings scroon

Fecha y Hora

La fecha y la hora se programan automaticamente —_—
cuando se conecta el GLX a un ordenador que trabaje *1:'“; _—
con DataStudio. r— - =
Para ajustar la fecha y la hora manualmente haga lo T ———er
siguiente: e

F1 ™

i !
— -\_\__F.E ,"

1. Pulse “£3. Se abrira un cuadro de didlogo con
ajustes para el mes, dia, afio, hora, minutos y segundos.

2. Utilice las teclas de flechas arriba y abajo para resaltar el ajuste que desee
cambiar.

3. Pulse @o @para incrementar o disminuir el ajuste seleccionado; o pulse

| introduzca el ajuste con el teclado del GLX >'If the Time Format is 12-Hour AW/
PRy, then a menu willopen when yau

y vuelva a pulsar ®2_7 highlight Hourand press (7 ; use the up
and down amrow keys © select the hour
4. Repita los pasos 2 y 3 hasta que haya cambiado 2"d Fress (2 again.
todos los ajustes deseados.

5. Pulse Er:'para aceptar los cambio o pulse @para cancelarlos.
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Ajustes

Para cambiar cualquiera de los ajustes, resalte el ajuste con las teclas de flechas y
pulse &,

—
',55 Si utiliza el ratén, solo tiene que hacer clic sobre el icono deseado.

Nombre

Si no se ha dado un nombre al archivo activo (véase
pagina 69), en la barra superior aparece el nombre *"5ee “Muttipress Text Input Made™ an
del GLX. EI nombre que aparece en la barra superior P& 78

por defecto es "XplorerGLX". Si trabaja con mas de

un GLX y desea identificar claramente cada uno, cambie el nombre de cada GLX.

Resalte Nombre y pulse & Escriba el nuevo nombre28 y pulse @,

Formato de la Fecha

La fecha que aparece en la barra superior se puede mostrar en dos formatos:
mes/dia/afio (MM/DD/YY) o dia/mes/afio (DD/MM/YY). Resalte Formato de la Fecha

y pulse r:E:’para elegir entre las dos opciones.

Formato de la Hora

La hora que aparece en la barra superior se puede mostrar en formato de 12 o de

24 horas. Resalte Formato de la hora y pulse ®para seleccionar una de las
opciones.

Desconexion Automatica

Este ajuste controla los minutos que esperard el GLX — Sd3liav f20As sl fed’ S
antes de apagarse automaticamente cuando funciona " T

con la bateria. Para mas informacion, consulte e —_— =
"Desconexion Automatica” en la pagina 8. EET——

Kol 1

SUPRR T TTAT - =
Resalte Apagado automatico y pulse l::apara abrir el bircace B o
menud. Con las teclas de flechas resalte la hora Al Jisalsy e “HEC bl
deseada y pulse @, g e— —

Luz de Fondo

Desde cualquier parte del entorno del GLX, el modo mas sencillo de encender y
apagar la luz de fondo de la pantalla es mantener pulsado I@y pulsar @,

La luz de fondo también se puede utilizar desde la pantalla de configuracion.
Resalte Luz de fondo y pulse I:apara abrir el mend. Utilice las teclas de flechas

para resaltar la opciéon del menu deseada y pulse® 0 pulse el niumero del teclado
correspondiente a la opcidon del menu deseada. Las opciones son:
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e Off / Apagada;

e On / Encendida;

e Pulsacion de tecla (10 seg.): la luz de fondo normalmente esta
apagada pero se enciende cuando se pulsa cualquier tecla y
permanece encendida durante 10 segundos; y

e Pulsacion de tecla (30 seg.): la luz de fondo normalmente esta
apagada pero se enciende cuando se pulsa cualquier tecla y
permanece encendida durante 30 segundos.

Contraste de la Pantalla

Desde cualquier parte del entorno del GLX, mantenga pulsado r-@y pulse la tecla de
flecha arriba o abajo para regular el contraste de la pantalla.

En la pantalla de configuracion también puede resaltar Contraste de la pantalla y
pulsar G'3'para oscurecer o & para aclarar la pantalla.

Idioma

El GLX tiene varias opciones de idioma. Resalte Idioma L2nguage Options:
y pulse “para abrir el mena. Con las teclas de =ziih

- Zspafiol
flechas resalte el idioma deseado y pulse &, S,IDEH;H
=eancrls
Una flecha (") en la parte inferior derecha del men( =artugué:
indica que hay mas opciones disponibles en el menud “Crs o
aunque no estén visibles; pulse la tecla de flecha abajo B ¥ 3%
para bajar el resalte hasta la parte inferior del menu vy, =7 f?i'ﬁ
a continuacioén, vuelva a pulsar la tecla de flecha para R

visualizar mas opciones. Riano
_ansk

“riIvh

Pantalla Automatica de Sensor

Sensor Auto-Display hace que el GLX abra automaticamente una pantalla (como la
del gréafico) cuando se conecta un sensor mientras se visualiza la Pantalla de Inicio,
o0 cuando se enciende el GLX con un sensor conectado. Esta funciéon esta disefiada
para simplificar la recogida basica de datos con una sola sonda.

La funciébn Sensor Auto-Display esta activada por defecto. Para desactivarla,
resaltela en la pantalla de configuracién y pulse &,

Version

Pulse para ver los numeros de las versiones del Firmware, Core y Power
Manager instalados en su GLX. Estos numeros de version representan las partes
actualizables del sistema operativo del GLX.
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Capitulo 4: Navegacion e Introduccion de
Texto

Menus de Fuentes de Datos

Los ejes del grafico, las columnas de la tabla, las secciones de la pantalla de
Medidor digital y el Medidor analégico tienen su campo de fuentes de datos, al que
se accede para seleccionar los datos que se van a mostrar en la pantalla. Al
seleccionar cualquiera de estos campos de fuentes de datos se abre un menu que
contiene una lista de las fuentes de datos disponibles.

Identificar una Fuente de Datos

e En uno de los casos mas sencillos, un GLX
con un sensor de medicién simple -

. . Data Properties..,
conectado, y sin célculos o datos
introducidos manualmente, el menu de fuentes de datos contiene dos
elementos, como se muestra en la ilustracién de la derecha. En este
ejemplo sélo hay una opcién de fuente de datos, por lo que se

selecciona automaticamente.

Seleccionar la otra opcién del menu, Propiedades datos, abre el cuadro de diadlogo
de Propiedades datos para la medicion seleccionada. Véase "Acceder a las
Propiedades de los Datos" en la pagina 79.

e En este ejemplo el GLX est4 conectado a dos
sensores de medicidn simple: un sensor de
temperatura y un sensor de presion relativa. Hay

T § Temperature
@ A5 Reltive Pressure
dos fuentes de datos para escoger. La fuente de & Data Properties...

datos seleccionada tiene una marca de
verificacion al lado. Las dos fuentes de datos son de dos sensores
distintos y, por lo tanto, tienen iconos distintos.

e Ciertas sensores hacen méas de una medicion. El
menu de fuentes de datos mostrado aqui es el de
un GLX conectado a un sensor de
presion/temperatura. Observe que las dos
fuentes de datos tienen el mismo icono, lo que (1 13 voltage
indica que ambas provienen de la misma sensor. |G Gty

& Y Ternperature

e El menl mostrado a la derecha es el de un GLX @ .E Temperature

conectado a dos sensores: un sensor de & Datap i
temperatura y un sensor de A4 TTORErTEs..
pH/ORP/ISE/temperatura. El sensor de (0 B absolute Pressure

pH/ORP/ISE/temperatura hace varias ] E&,’Temperature
mediciones, una de las cuales es la temperatura. |3 [pats Properties...
Hay dos fuentes de datos llamadas
"Temperatura,” una del sensor de pH/ORP/ISE/Temperatura y otra
del sensor de temperatura. Se pude saber de qué sonda es cada
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medicidon de temperatura mirando a los iconos situados junto a los
nombres de las mediciones.

Ampliar el Menu de las Fuentes de Datos

e El mend mostrado a la derecha es el de un GLX conectado a un
sensor de movimiento.

2 e More,., b
& DataProperties..

El sensor de movimiento realiza tres mediciones:

Posicion, Velocidad y Aceleracion. So6lo una de las |t #4-Pasition
mediciones es visible, Posicion. La opcion "Mas" e hdore...
que aparece en un icono Sensor de movimiento
indica que hay otras mediciones disponibles de esa
sonda aunque no estén mostradas. Seleccione
"Mas" para ver otras mediciones disponibles.

Sf-Acceleration

e En el mend mostrado a la derecha se

presentan dos sensores con mediciones |3 ndMare,., =

ocultas. Hay dos opciones "MAs", una @ 8, Farce, push positive
ara cada sonda, que se distinguen por ’

P 9 9 P a2 nare.., b

sus distintos iconos. :
& DataProperties...

Acceder a las Propiedades de los Datos

Al seleccionar la opcidn Propiedades datos en un menu [T ﬂ Temperature

de fuentes de datos se abre el cuadro de dialogo de @B Ralative Pressure.
Propiedades datos para la medicion seleccionada. En B Daty Proparties.
este ejemplo se abriran las propiedades de los datos de™= ———
la presion relativa.

Para acceder a Propiedades datos de otra medicion, primero seleccione la medicion
en el menu de las fuentes de datos y, a continuacién, vuelva a abrir el menu y
seleccione Propiedades datos.

Para mas informacion sobre el cuadro de dialogo de las propiedades de los datos,
consulte la pagina 79.

Introduccion de Texto con las Teclas de Multiples
Caracteres

Las teclas de multiples caracteres se utilizan para introducir nimeros y letras con el
teclado del GLX. Cada tecla del teclado tiene un nimero y varias letras o signos de
puntuacidon impresos en ella. La pulsacion repetida de una tecla en el modo
multipress escribira alguno de los varios caracteres de la misma.

La tecla 7 (@) ) pasara por los signos de puntuacién, los cuales no estan todos
impresos en la tecla. Los caracteres son:

7?21@(),:; &% H<>
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La tecla O (® ) tiene de dos caracteres: 0 y un espacio.

La tecla del punto decimal (@ ) tiene dos caracteres: un periodo (o punto decimal
y E, utilizado a menudo para notaciones cientificas.

Utilizar un Teclado USB

Para la mayoria de los usuarios, la introduccion de texto

~ ;. . 1
resulta mas rapida y sencilla con un teclado USB1 PASCO part PS-2540 or PS-2541

conectado al GLX. Un teclado USB también permite la
entrada de letras mayusculas en zonas del entorno del GLX donde no se disponte
de bloqueo de caracteres superiores y mayusculas.

La mayoria de las teclas del teclado del GLX tienen una tecla equivalente obvia en
el teclado USB conectado. Los equivalentes menos obvios del teclado USB se
muestran en la tabla siguiente.

[
Tecla del GLX | Equivalente en el Teclado USB

Intro y Retorno

Inicio

F6

Retroceso y Borrar

&
@
o F5
&
@
€

* (asterisco)

Notacion Cientifica

El GLX muestra numeros de gran tamarfio y de pequefio tamafio utilizando la
notacién cientifica. También se puede introducir cualquier niumero con la notacién
cientifica. En el GLX, la letra E, cuando esta entre dos numeros (sin espacio) se
interpreta como "por 10 elevado a la ...... potencia”

La letra E siempre se puede introducir pulsando la tecla del punto decimal (@ )
dos veces, incluso cuando el GLX no esta en el modo de introduccion de texto con
las teclas de multiples caracteres.

A continuacibn se muestran algunos ejemplos de notaciones cientificas y sus
equivalentes normales.

5E2 = 500

1.234E5 = 123400
56.789E1 = 567.89
6.518E-3 = 0.006518

La E mayuscula se puede intercambiar con la e minuscula:

4.35e5 = 4.35E5 = 435000
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Un ndmero expresado en notacion cientifica no debe tener un espacio junto a la E.
El nimero a la izquierda de la E puede tener un punto decimal, pero no se requiere
uno. El nimero a la derecha de la E no debe contener un punto decimal.

Imprimir

Las pantallas del gréafico, la tabla, la calculadora, los sensores,
. . L, , 2 . " . . 3

de salida, las notas, el Medidor analégico y el cronémetro se ~The Istaf campatible printers i contin-

pueden imprimir en ciertos modelos de impresoras2 ually increasing as new printer mods|s

become available. Foran up-to-date list
conectadas al puerto USB del GLX. En estas pantallas, of oo m patible. prirters, visit

seleccione el comando (o comandos) imprimir en el menu WWW.paSC0.C0M o contact PASCO tech-
nical suppart at:

SUppo M pasco.com
Para instalar una impresora en el GLX, s6lo hay que or

conectarla al puerto USB del GLX con el cable que viene con (918} 788-3800
la impresora. Los drivers para las impresoras compatibles [01;001??2-3?00
estan instalados de fabrica en el GLX y se actualizan siempre :

que el GLX reciba una actualizacion de firmware (véase la pagina 105).
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Capitulo 5: Mantenimiento del GLX

Actualizacion del Firmware

Cada cierto tiempo, PASCO emitird una actualizacién gratuita del firmware del GLX.
Las actualizaciones incluyen funciones nuevas y mejoradas y eliminacion de “bug” .
Envie la tarjeta que se entrega con el GLX o registrese en www.pasco.com para
recibir notificacion de las nuevas actualizaciones.

Para ver la version de firmware instalada en su GLX,
vaya a la pantalla Configuracion (véase pagina 73) y
pulse .

Siempre podra descargar la dltima actualizacibn en

www.pasco.com. Siga las instrucciones indicadas en el

sitio Web para descargar la actualizacion para

ordenador. Una vez en su ordenador, conecte el GLX al

ordenador y ejecute DataStudio o el Simulador del GLX.

Siempre que algun programa detecte un GLX

funcionando con una version mas antigua de firmware, varsion numbers displayed inthe
ofrecera la opcion de actualizar ese GLX. (Véase "GLX Seitings screen

con DataStudio"” en la pagina 83 y "Simulador del GLX"

en la pagina page 86.)

La instalacion de ciertas actualizaciones puede borrar archivos guardados en las
carpetas RAM y Flash del GLX. Antes de actualizar el GLX, transfiera los archivos
guardados a su ordenador. (Véase "Transferir Archivos" en la pagina 84).

Bateria y Potencia

Carga de la Bateria

The GLX is considered idle when

Para cargar la bateria, sélo tiene que conectar el GLX & "y & v ie not callecting data

un adaptador de potencia de CA. El GLX se encendera

automaticamente. Si la bateria no esta totalmente * the Stapwalch is nof unning,

cargada, el GLX empezara a cargar la bateria y + the GLXi= ﬂﬂil‘jmﬂr;':-’éqd 1o zmm-

permanecera encendido hasta que esté puter running DataSudio, an

Completamente cargada_ + the GLX & notrecaiving inputthrough
is kaypad, a mouss, ora USE key-
board.

Si la bateria estda completamente cargada y esta
conectada la potencia de CA, el GLX guardara los
datos y se apagara automaticamente después de 60

Sge “Timed Auto Power Off” on page &
for mome infarmation.

minutos en reposo..1l Periddicamente se encenderda y recargara la bateria segun
necesidad.

El tiempo normal de carga de una bateria nueva a temperatura ambiente es de
alrededor de 10 horas. Siempre que se pueda, deje que la bateria del GLX se
cargue a temperatura ambiente o una temperatura mas fria. Ponga el GLX sobre
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una superficie plana con el soporte sacado para dejar pasar el flujo de aire y
permitir la disipacion del calor.

Durante la carga, el GLX controla su propia temperatura para evitar
calentamientos. La temperatura ambiente maxima recomendada para la carga es
de 32° C (90° F) sin sensores, o de 28° C (82° F) con cuatro sensores de carga

maxima2 conectados. Si el GLX se calienta demasiado 2 yaximum-bbad sensar i one that

detendra temporalmente la carga para dejar que se draws 400 mA of current from the GLX,

enfrie, lo que aumentara el tiempo de carga. such as the PASPORT GOy sensar. Mast
PASPORT sensos draw much less cur
rent.

Capacidad de la Bateria

El tiempo de duracidn de una carga de la bateria depende en gran medida de
muchos factores, incluyendo la edad e historia de la bateria, el nUmero y tipo de
sensores conectados, el uso de la salida de sonido y la luz de fondo de la pantalla.
A una temperatura ambiente de 25° C, un GLX con una bateria nueva y sin
sensores PASPORT conectados (utilizando sélo los sensores de temperatura y
tensién incluidas), la salida de sonido desconectada y la luz de fondo apagada
funcionara durante unas 6 o 7 horas antes de guardar los datos y apagarse
autométicamente.

La duracion de la bateria se puede ampliar desconectando los sensores cuando no
estén recopilando datos, utilizando la luz de fondo sélo cuando sea necesario y
apagando el GLX cuando no se esté utilizando.

Potencia de la Bateria y Almacenamiento de Archivos de Datos

La memoria RAM del GLX requiere poca potencia. El GLX se apaga
automéaticamente cuando la carga de la bateria estd baja. Llegados a ese punto,
hay que conectar una potencia de AC en un plazo de tres dias para preservar los
archivos de datos guardados en la carpeta RAM.

Cuando esté apagado, desconectado de la potencia de CA y partiendo de una
bateria totalmente cargada, el GLX guardara datos RAM alrededor de unos 90 dias.

La memoria Flash no requiere potencia. Los archivos de datos guardados en la
carpeta Flash se guardaran indefinidamente incluso si se descarga la bateria o se
saca.

Si cree que se pueden perder datos RAM, guarde aquellos 3sge [ata Fiks' an page 88 for mare
archivos que desee mantener en la carpeta Flash o cargue information.
copias de seguridad en un ordenador.3

Mantener la Capacidad de la Bateria

Como ocurre con todas las baterias recargables, la bateria de hidruro niquel
utilizada en el GLX pierde capacidad con el tiempo y su uso continuado. En
condiciones normales de uso, la bateria se puede utilizar durante unos 500 ciclos de
carga-descarga antes de que la pérdida de capacidad sea considerable.

Para aumentar el rendimiento de la bateria a largo plazo, debera mantenerse
cargada tanto como sea posible. Hay que tener presente que la bateria se ira
descargando lentamente cuando el GLX esté apagado y desconectado de la
potencia de CA. Cuando no utilice el GLX, siga las siguientes directrices de
almacenaje:
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e Mantenga el GLX conectado a una fuente de CA siempre que sea
posible.

e Si planea dejar el GLX desconectado de la potencia de CA mas de
unos dias, deje que la bateria se cargue totalmente antes de
desconectar la corriente AC.

e Si planea dejar el GLX desconectado de la potencia de AC mas de 90
dias, deje que la bateria se cargue totalmente y saquela del GLX para
guardarla.l

Cambio de la Bateria

Cuando la capacidad de la bateria empiece a disminuir ésta seguira siendo
funcional, aunque habréa que recargarla con mas frecuencia y el tiempo maximo que
el GLX puede guardar los datos de la carpeta RAM se vera reducido. Para ver las
instrucciones de colocaciéon de una nueva bateria (PASCO articulo PS-2527),
consulte la pagina 5.4

Después de colocar o volver a poner una bateria deje que se cargue completamente
y después que se descargue hasta el punto en que se apague automaticamente por
lo menos una vez para que el indicador de carga sea mas exacto.

Reiniciar

Iniciar un Nuevo Experimento
Para iniciar un nuevo experimento sin apagar el GLX, M etn  saven & qro S
vaya a la pantalla Archivos de datos (véase :

pagina 68), pulse para abrir el mena Archivos y
después pulse > para seleccionar Archivo nuevo. Los
datos, pantallas y ajustes de sensores previos se

descargaran del GLX y volveran a tomar sus
configuraciones por defecto.

SRR,

[FETRTS
iocupy o L 2w i’
JEE tave | Delatz

T
L
e

- e . Start i it
Forzar el Reinicio del GLX arta new expenme

Para el funcionamiento normal del GLX no son necesarios los siguientes
procedimientos, que forzaran el reinicio del GLX y pueden también tener como
resultado la pérdida de los datos guardados en la carpeta RAM.

¢ Mantenga pulsado @ durante 5 segundos. El GLX se apagara.

e Pulse la secuencia de teclas @, @ @ g BRB;:l
uticn

GLX se reiniciara.

e Utilice un clip de papel para pulsar el botén
Reset de la parte posterior del GLX (véase
fotografia). El GLX se apagarda o reiniciara
dependiendo del estado de la bateria y la
presencia de potencia de CA.
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Volver a la Configuraciéon de Fabrica del GLX

Durante el funcionamiento normal no se recomiendan estos procedimientos porque
borraran todos los ajustes del sistema que se hayan hecho en el GLX. El método
normal para borrar archivos guardados en RAM o en Flash se describe en la pagina
70.

Para reiniciar los ajustes del sistema a sus valores por defecto de fabrica y borrar
los datos guardados en RAM siga los siguientes pasos:

1. Apague y vuelva a encender el GLX.

2. Cuando aparezca la pantalla Splash, pulse la
secuencia de teclas &-@& |

Para reiniciar los ajustes del sistema a sus valores por
defecto de fabrica y borrar los datos guardados en
RAM y Fash siga los siguientes pasos:

I PRS-

T R IR [T o B ¥ R WAl Y 11 TR RS I
Splash screan

1. Apague y vuelva a encender el GLX.

2. Cuando aparezca la pantalla Splash, pulse la
secuencia de teclas® -@
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Capitulo 6: Utilizar el Xplorer GLX
con un Ordenador

2Far wansfer and upgrades, the GLX
Simulator can be used instead of Data-

El GLX se puede conectar a un ordenadorl para Studio. See “GLX Simulatar an page 8.

transferir archivos, recopilar datos utilizando el Software
DataStudio y para instalar actualizaciones en el GLX.

GLX con DataStudio

Cuando se utiliza con un ordenador, el GLX necesita la version Tp— . —

. . U PRl aperating systems include
1.9.5 o superior de_l software Da’c_a}Studlo.g Antes _de co_ngctar el indows 8/2000/MEX P Magc OS .
GLX al ordenador, instale la version del DataStudio recibida en un 4u4 pac 0= %

CD-ROM con el GLX o descargue la versiébn mas reciente en
WWW.pasco.com.

Conectar el GLX a un Ordenador

Con el GLX encendido, utilice el cable de conexién USB
que se incluye con el GLX para conectar el puerto USB
mas pequefio del GLX al puerto USB del ordenador.

Abrir DataStudio

¢ Si hay un nuevo archivo guardado en el GLX1

e Si hay sensores conectados al GLX, pero no archivos nuevos, cuando
el GLX se conecte al ordenador se abrira la ventana PASPortal. En la
ventana PASPortal, haga clic en Abrir DataStudio.

4 W ot
- H.j; e L P W TN T

2 B @

.,

e Si la ventana PASPortal o DataStudio no se abre o
automaticamente, haga clic en el icono DataStudio del DataStudio
escritorio del ordenador. Cuando aparezca la ventana Desktop icon

"Bienvenido a DataStudio”, haga clic en Crear
Experimento.

758 7 Ao ezl e like e uss DakaSed o

- P
== BE &

Aol B
1— I. F HIHL.
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Transferir Archivos

Explorador de archivos del GLX

Si el programa DataStudio detecta un GLX con nuevos archivos guardados en el
mismo, abre automaticamente el Explorador de archivos del GLX.

El Explorador de archivos del GLX también se puede abrir manualmente con los
siguientes pasos:

1. Haga clic en el botén Configuracién (en la barra
principal de botones de DataStudio). Se abrira la
ventana Configuracion experimento.

iF Fummary  w Et:tup‘j,: = Start

2. En la ventana configuracion, haga clic en el icono Directorio de archivos. Se
abrira el Explorador de archivos del GLX.

L
P R

1y e

En el lado izquierdo de la ventana del Explorador de archivos del GLX se muestran
los archivos que estan guardados en las carpetas RAM y Flash del GLX. Haga clic en
un archivo o carpeta para seleccionarlo; el archivo o carpeta seleccionado se resalta
en color azul.

i S | —
e - = 1 [ELL]
4 e lamn Hurad |

GLX File Manager with a folder selected GLX File Manager with a file selected

En el lado derecho de la ventana hay cinco botones que se describen a
continuacion.
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Abrir

El botén Abrir esta disponible cuando se ha seleccionado un Fpen

archivo. Cuando se hace clic en Abrir, el archivo
seleccionado se copiaré del GLX. DataStudio lo traducira a un archivo DataStudio y
lo abrira. El archivo original permanecerd en el GLX.

Descarga al ordenador

Haga clic en el boton Descarga para copiar un archivo o archivos del GLX en el
ordenador.

Cuando se selecciona una carpeta del GLX el botén e

Descarga cambia a "Descargar tod". Cuando hace clic en el
botdn, DataStudio solicitard que se seleccione un carpeta en el ordenador para
copiar los archivos del GLX. Los archivos del ordenador tendran el mismo nombre
que los del GLX. Los archivos originales permaneceran en

el GLX.

Conmriuzud Tu Cumpale:

Cuando solo se selecciona un archivo del GLX, el botén

Descarga se convierte en "Descara al ordenador". Haga clic en el botdon para
descargar el archivo. DataStudio solicitara la seleccidon de una carpeta en el
ordenador y un nombre de archivo para la copia descargada del archivo.

Los archivos del GLX guardados en el disco duro del ordenador llevan la extension
.glx y se pueden abrir con DataStudio o copiar en otro GLX.

Borrar
Haga clic en el boton Borrar para borrar un archivo o archivos del GLX.

Al seleccionar una carpeta del GLX, el botén Borrar se etz Al

convierte en "Borrar todo". Haga clic en el botdn para borrar

todos los archivos de la carpeta seleccionada.
ekl

Cuando se selecciona un archivo del GLX, haga clic en el
botdn Borrar para borrar el archivo.

Antes de borrar un archivo del GLX, DataStudio solicitara confirmacién. Haga clic en
"Si" para proceder con la operacion, o en "No" para cancelarla.

Cargar

Para copiar un archivo GLX del ordenador al GLX, E;“ﬁih“&fﬁ?f@:? to
primero seleccione la carpeta del GLX en la que desee —h .

que se guarde el archivo y, a continuacion, haga clic | ==, et
en el bot6n cargar. DataStudio solicitara la seleccion | "r..._
de un archivo en el disco duro del ordenador a se '

cargado.

ol gl =1~ |

El archivo a cargar debe ser un archivo GLX con :
extensién .glx. Los archivos GLX se pueden crear con | r—
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el GLX o con el Simulador del GLX.

Hecho
Haga clic en Hecho para cerrar el Explorador archivos GLX.

Transferir Archivos de un GLX a Otro

1. Conecte el primer GLX a un ordenador, inicie DataStudio y abra el
Explorador de archivos del GLX .

2. Seleccione el archivo del GLX a copiar y haga clic en el boton Descargar para
guardar el archivo en el disco duro del ordenador.

3. Desconecte el primer GLX y conecte el otro GLX.

4. Haga clic en el botén cargar y seleccione el archivo que acaba de guardar en
el ordenador. El archivo se copiara en el GLX conectado.

Abrir un Archivo GLX Descargado en
DataStudio

Pl 2ok Zezcfven: =10z Hoe

MoL, Ozdek -l
Para abrir un archivo que ha sido copiado del GLX al
. - . e iR b Hu
ordenador, haga clic en el menu Archivo de :::1;;::;.“ . -

DataStudio y seleccione Abrir Actividad. En el cuadro e

de dialogo de Abrir archivo, seleccione el archivo que a——
quiere abrir. DataStudio lo traducira a un archivo DataStudio y lo abrlra

Como se Traducen los Archivos GLX a Archivos Data Studio

El GLX y DataStudio emplean distintos formatos de archivo. DataStudio puede abrir
archivos del GLX, pero el GLX no puede abrir archivos DataStudio. Cuando se abre
un archivo del GLX en DataStudio, el archivo se traduce a un archivo DataStudio.
La mayoria de los componentes del archivo del GLX, enumerados a continuacion,
aparecen en el nuevo archivo DataStudio.

e Grupos de Datos Numéricos

e Propiedades de datos de los grupos de datos y mediciones
Ajustes de los sensores, tales como calibracion y velocidades de
muestreo

Temporizadores

Modo de Muestreo

Pantallas de Datos

Calculos

Paginas de Notas, que aparecen en DataStudio como una pantalla
Cuaderno de practicas

Para ajustarse al formato de archivo de DataStudio, ciertos componentes del
archivo original del GLX pueden modificarse, incluyendo lo siguiente.

e Grupos de datos de texto. DataStudio 1.9.5 no admite grupos de
textos de datos. Estos grupos son sustituidos en el archivo
DataStudio por un grupo de datos numéricos con ceros en lugar del
texto.
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¢ Las herramientas de las pantallas Grafico y Tabla, como por ejemplo
el ajuste lineal y estadisticas.

e Ajustes de la escala del gréfico.

e Ajustes de la salida acustica.

Una vez que un archivo se abre en DataStudio (directamente desde el GLX, o
después de descargarlo en el disco duro del ordenador) se convierte en un archivo
DataStudio. Si lo guarda, tomara la extension .ds.

Recopilar Datos con DataStudio

Cuando el GLX esta conectado a un ordenador con el = “Hr s maamnie gk Sy
software DataStudio, la configuracién de los sensores
y la recopilacion de datos se controlan desde
DataStudio. El GLX funciona en el modo DataStudio, dﬂtﬂgmmg’
actuando s6lo como la interfaz de la ruta de los datos

CONNECTED

recopilados por los sensores al ordenador.

Mientras esté en el modo conectado a DataStudio, en
la pantalla del GLX se vera "DataStudio Conectar". En | |

esta modalidad solo dos de las teclas del GLX funcionan: ®y B, se puede pulsar
™en el GLX en lugar de hacer clic en los botones Inicio o Detener Stop en

DataStudio. Si DataStudio esta en la modalidad de Muestreo Manual, '®del GLX
tiene la misma funcién que el botén Conservar en DataStudio.

Para ver las instrucciones completas sobre el uso de DataStudio, haga clic en el
menu Ayuda de DataStudio.

[ Rl Tewviva Wieoas |kl

Lmaed

[n BN F NI
Hep sl
Mowlfd Ea
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Simulador del GLX

Cuando se instala el software DataStudio versién 1.9.5 (o mas reciente) en un
ordenador de Windows, también se instala un segundo elemento de software, el
Simulador del GLX. Para iniciar el Simulador, ejecute el archivo

ejecutable4XplorerGLX.exe.

El Simulador del GLX se comporta como un GLX real.
Para "pulsar" teclas en el teclado del Simulador, haga
clic en ellas con el raton del ordenador o pulse la tecla
equivalente del teclado del ordenador, (Para
equivalentes del teclado, véase la paagina 76).

4The GLX Simulatar is usually installed
in
c\Program Fiks\DataStudia'

The Simulator requires Windows 2000
or Windows XP

Hasta cuadro sensores PASPORT conectados al ordenador mediante cualquier tipo
de interfaz PASPORT recibiran el mismo tratamiento que los sensores conectados a

un GLX real.

Sensor de Movimiento Virtual

Si utiliza el Simulador GLX sin sensores reales, puede
seleccionar el Sensor de Movimiento Virtual para simular un
sensor. El Simulador se comportara como un GLX real
conectado a un sensor de movimiento midiendo un objeto

irtuial
I« Mation
S enzor

oscilante con un frecuencia de alrededor de 0,6 Hz y una amplitud de 0,8 m.

CICCTAR ) A8 o] e L TA 1]
135357 Ll *anEl

T 7
Y rh "
[} [} 1

“rs b m
4 18 1.k LL
-

1.L

o 1 = e 4 5

gL RE]]
B o o T T | ksl o i 1 ] ‘|l “pks =

Datos simulados del Sensor de Movimiento Virtual

Capturar la Pantalla

Haga clic en el boton Copy Screen para copiar una
imagen de la pantalla del Simulador en el portapapeles
del ordenador, que posteriormente se podra pegar en
otra aplicacion (por ejemplo un procesador de textos)

Copy
Screen

seleccionado Pegar en el menu Edicion de dicha aplicacion.

Screen Mirroring

Cuando hay un GLX real conectado al ordenador, en el
Simulador aparece la opcion Mirror GLX Screen.
Seleccione esta opcién para que en el Simulador

v Mirrar G Screen

aparezca el GLX real. El botén Copy Screen capturara una imagen de la pantalla del

GLX real.
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Transferir Archivos entre el Simulador y el GLX

Los archivos que se hayan creado o modificado en el Simulador se pueden guardar
en el disco y descargar en un GLX real con el siguiente procedimiento.

1. En el Simulador, abra la pantalla Archivos de datos (véase pagina 68).

2. Haga clic para abrir el menu
Archivos.

[T o L T BT 11 P T N
(W]

‘1l

3. Haga clic en Copy to Disk. El Simulador
solicitara seleccionar una carpeta y un
nombre para el archivo a guardar.

4. Abra DataStudio y siga las instrucciones
de transferencia de archivos (en la
pagina 84) para copiar el archivo del
ordenador en el GLX.

También puede abrir un archivo GLX en el Simulador. En la pantalla Archivos de

datos del Simulador, haga clic en para abrir el menu Archiovs y después, haga
clic en Copy from Disk.
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Parte 2:
Actividades de Muestra

La Parte 2 contiene instrucciones paso a paso para actividades y
experimentos cientificos que se pueden llevar a cabo con el GLX, las
sondas de temperatura y tension que se incluyen y los suministros
generalmente disponibles; no se necesita ningun sensor PASPORT.
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Actividad 1: Calorimetria

Equipos Cantidad

| Xplorer GLX 1

| Sonsas de temperatura de respuesta rapida 2

| Masas de latén de 20 g 3

| Vasos de Styrofoam 3

| Cuerda 1m

| Agua caliente (50 a 70° C) 500 ml

| Agua a temperatura ambiente 500 ml

Antecedentes

En este experimento, se afiadira un trozo de metal caliente al agua a temperatura
ambiente y se medira el cambio de temperatura del agua. ;Cémo afecta duplicar la
masa del metal afadido al cambio de temperatura?

Antes de Empezar
Inicie un nuevo experimento en el GLX.
1. Pulse (& para ir al a pantalla Inicio.

2. Con las teclas de flechas resalte el icono Data Files y pulse ':z}para abrir la
pantalla Data Files.

B - - [§ . .
3. Pulse para abrir el menu Files y pulse = para seleccionar New File.

4. Cuando el GLX pregunte si desea guardar el archivo anterior, pulse @para
guardarlo o @para no guardarlo.

Procedimiento

Configuracion del Equipo

1. Llene un vaso de Styrofoam con agua caliente.

1C§I|;:ti|::|nal: after connecting the probes,
perfarm the alignment calibration

2. Ate una cuerda a cada masa y sumerja las tres deenribed an page B7.

masas en el agua caliente. Deje que las masas se

calienten durante unos 10 minutos.
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3. Etiquete otras dos vasos como "Vaso 1" y "Vaso 2". Vierta 250 ml de agua a
temperatura ambiente en cada vaso.

4. Coloque una sonda de temperatura en cada vaso con agua a temperatura
ambiente. Sujete las sondas a los bordes de los vasos con clips, de forma
que el extremo de las sondas quede a medio camino entre la parte inferior y
la superficie del agua.

Configuracion del GLX

1. Conecte las sondas de temperatura. 1
a. Conecte la sonda del Vaso 1 a uno de los puertos de temperatura del
lado izquierdo del GLX.
b. Conecte la sonda del Vaso 2 al otro puerto de temperatura.
Cc. Si hay algun otro sensor conectado al
GLX, quitelo.

R PR S TR I Y Al s =

. L e Jo Cata [ A T §o Cat
2. Configure el gréfico para que muestre ambas — : R

temperaturas frente al tiempo. 3
a. Pulse @ para volver a la pantalla Inicio; E = =
£

pulse ‘“?—r:'para abrir la pantalla Grafico.
b. El grafico se configurara
automaticamente para la primera sonda S

de temperatura. Pulse para abrir el e i3

— w

SICVECLIT

o il |!:r.' fri® ol s ' H ol e LT
menu Griaficos, pUlse para Graph in TwoMeasurements mode
seleccionar la modalidad Dos medidas.

En el grafico aparecera la segunda sonda de temperatura.

Recogida de Datos

1. Pulse ®para iniciar la recopilacion de datos.

2. Saque las masas del agua caliente. Introduzca una masa en el Vaso 1;
introduzca dos masas en el Vaso 2.

3. Revuelva suavemente el agua de los dos vasos.

4. Pulse @para ajustar automéaticamente la
escala del gréfico.
B R o e i XElarers_ X AL

5. Una vez que ambas mediciones de temperatura "' “'"t';:‘_”f‘ S
se hayan estabilizado, pulse ® para detener la & 2 = —
recogida de datos. E = "I.-“\ [

'::‘_4, ; A E:'
=5 J %5

Tin = 322
G o R 7 LR | T il L i
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Analisis
1. Utilice la Herramienta Delta para averiguar el L NI P Tl S AR T s 11 Tt ]
H e T -
cambio de temperatura en el Vaso 1. el I:- —
. - = 5:
a. Pulse C_E)para abrir el menu v v T e
Herramientas; pulse® para activar la £ - ffezm———d 32
Herramienta Delta. = ¥ —
b. Pulse la tecla de flecha arriba para mover B .r" -
uno de los cursores hasta el primer T = T
punto de datos. '”E b1 =
Arnttaa Fhaasdoes pTarls = (e
c. Pulse CE}y después pulse para pasar
el control al otro cursor; pulse la tecla de flecha abajo para mover
dicho cursor hasta el ultimo punto de datos.
d. La Herramienta Delta ahora deberia mostrar los cambios de
temperatura y tiempo del primer al Ultimo punto de datos.
e. Vaso 1 cambio de temperatura =

2. Cree una nueva pagina de grafico que muestre sélo la temperatura del Vaso
2 con respecto al tiempo.

a.

Pulse para abrir el menu Graficos; pulse para seleccionar
Nuevo grafico.
En la nueva péagina de grafico, pulse D dos veces para abrir el mend

Origen datos.
Pulse la tecla de flecha abajo para B E ER I PR i (o R T S [ AR

@ eI 25 L[
resaltar Temperature2 y pulse . —
CFATIR TR CUSTAT Walrent 2 VR D
= ZEEII0, M0 um, |
£ LA (AL ——— s
7ol e I
ol e
P ! : % Ir w1 T ow
E : | 'n:l(ﬂ
= E .l ' N T ICR EF TR — K ] '|E|'a|1r< =
E "q; ) H
e e———————— :
i
no7 In EEEE o 5
TR
Arcicas Acalakicse DL Tead c|oaplk: =

3. Utilice la Herramienta Delta para averiguar el cambio de temperatura en el
Vaso 2.

a.

Pulse @para abrir el mend Herramientas; pulse@ para activar la
Herramienta Delta.

Pulse la tecla de flecha arriba para mover uno de los cursores hasta
el primer punto de datos.

Pulse @y después pulse para pasar el control al otro cursor;
pulse la tecla de flecha abajo para mover dicho cursor hasta el dltimo
punto de datos.

La Herramienta Delta ahora deberia mostrar los cambios de temperatura
y tiempo del primer al ultimo punto de datos.

Vaso 2 cambio de temperatura =

4. ¢Colmo cambia la temperatura en el Vaso 2 comparado con el cambio de
temperatura del Vaso 1?
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5. Si repitiese este experimento con tres masas en el Vaso 2, ;cual cree que
seria el cambio de temperatura del Vaso 2 comparado con el Vaso 1?

6. ¢Porque se utiliza Styrofoam en lugar de vasos de cristal para este
experimento?
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Equipos Cantidad

| Xplorer GLX 1

| Sonsas de temperatura de respuesta rapida 2

| Tubos de ensayo 2

| Portatubos 1

| Agua desionizada 110 mL

| NaCl 19

Antecedentes

¢Como afecta la adicién de sal al punto de fusibn de una solucién? En este

experimento se medira

la temperatura respecto al

tiempo de agua salada

congelada y agua pura al fundirse. A partir de los datos grabados, se identificaran y
compararan los puntos de fusién de ambos liquidos.

Preparacion Previa: Preparar Soluciones Congeladas

Prepare las soluciones congeladas con un dia de
antelacion como minimo.

1.

Prepare una solucion de 1 g NaCl en 100 ml de
agua desionizada. Vierta en un tubo de ensayo
una cantidad suficiente para que alcance una
profundidad de alrededor de 1 cm.

Vierta la misma cantidad de agua desionizada
en un segundo tubo de ensayo idéntico.

Coloque una sonda de temperatura de
respuesta rapida en cada tubo de ensayo. Los
extremos de las sondas deberan quedar
sumergidos. Sujete las sondas con cinta
adhesiva.

Etiguete ambos tubos de ensayo y los
conectores de ambas sondas para facilitar su
identificacion.

Coloque ambos tubos de ensayo (y las sondas
correspondientes) en un congelador.

Antes de Empezar
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Inicie un nuevo experimento en el GLX.
1. Pulse @ para ir al a pantalla Inicio.

2. Con las teclas de flechas resalte el icono Data Files y pulse r:zv:'para abrir la
pantalla Data Files.

. , - i . .
3. Pulse para abrir el menu Files y pulse = para seleccionar Archivo
nuevo.

4, Cuando el GLX pregunte si desea guardar el archivo anterior, pulse @para
guardarlo o @para no guardarlo.

Procedimiento
1. Saque las soluciones congeladas del congelador.
2. Conecte las sondas de temperatura.
a. Conecte la sonda de temperatura que mide el hielo de agua pura al

puerto de temperatura 1 del lado izquierdo del GLX.
b. Conecte la otra sonda al puerto de temperatura 2.

3. Pulse ®para iniciar la recopilacion de datos.

4. Configure el grafico para que muestre ambas .oy rosmrr—rpimmears g fyme

mediciones de temperatura. botw SIHELILEA oy
a. Pulse @ para volver a la pantalla Inicio; £+ 5:
pulse @para abrir la pantalla Grafico. 5 = = = *E
b. Pulse para abrir el menu Gréficos; fn - %
pulse para seleccionar la modalidad ' " E

Dos medidas. [ ER T T T TR R T T]
c. Pulse “I2para ajustar automaticamente ... \._n,,f.h.“","[, — et

la escala del grafico. Graph in Two Measurements m ode

displaying both temperatu res
5. Continde la recogida de datos hasta que ambas

soluciones hayan llegado a 5° C. Pulse ®para detener la recogida de datos.

Analisis

Describa la representacion grafica de la temperatura frente al tiempo de ambas
soluciones. ¢(En qué medida son similares? ;Como difieren? ;Qué solucion se funde
a una temperatura mas baja?
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Actividad 3: Transferencia Térmica por Radiacion

Equipos Cantidad ’
| Xplorer GLX 1 ‘
| Sonsas de temperatura de respuesta rapida 2 ‘
| Recipiente de aluminio pintado de color negro 1 ‘
| Recipiente de aluminio sin pintarl 1 ‘
| Agua caliente (50 a 70° C) 500 mL ‘
| Temazas o0 manoplas (para manipular recipientes calientes) 1 |

Antecedentes

'Use emply beverage containers ar
PASCO part TD-B570A  which includes

Es posible que haya observado que los objetos oscuros - L o one npainted can,

se calientan con mas rapidez que los de colores claros
cuando estan expuestos al sol, pero ¢como afecta el
color de un objeto a su velocidad de enfriamiento? En este experimento se
registrard la temperatura de dos recipientes llenos de agua al enfriarse. Uno de los
recipientes esta pintado de color negro y el otro esta sin pintar. ;Qué recipiente
cree que se enfriara mas rapidamente?

Antes de Empezar
Inicie un nuevo experimento en el GLX.
1. Pulse & para ir al a pantalla Inicio.

2. Con las teclas de flechas resalte el icono Data Files y pulse r:zv:'para abrir la
pantalla Data Files.

. , . s - .
3. Pulse para abrir el menu Files y pulse = para seleccionar New File.

4. Cuando el GLX pregunte si desea guardar el archivo anterior, pulse @para
guardarlo o @para no guardarlo.

Procedimiento

Configuracion del Equipo

1. Coloque una sonda de temperatura de respuesta rapida en cada recipiente.
Sujete las sondas con cinta adhesiva.

2. Prepare agua caliente (50 a 70° C), pero no llene todavia los recipientes.
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Configuracion del GLX

1. Conecte las sondas de temperatura.
Conecte la sonda de temperatura que mide el recipiente negro al
puerto de temperatura 1 del lado izquierdo del GLX.

Conecte la sonda que mide el recipiente sin pintar al puerto de

a.

b.

temperatura 2.

2. Ajuste los periodos de muestreo de ambas sondas a 10 segundos.
Pulse & para volver a la pantalla Inicio; pulse para abrir la

a.

b. Observe la parte superior de la pantalla y vea
qué sonda ("Sensor Temperatura " o " Sensor

C.

d.

e.

f.

pantalla Sensores.

Temperatura 2") esta seleccionada.

Con Frecuencia muestreo resaltado, pulse‘@:‘I
para abrir el menu; pulse ®para seleccionar

segundos.

B3 AR AN

1l

TerpErat, <2 GEr 378
S MEIE FAtE LINE

plarert = YR Cen

e nple Fale ]
[ (TSR TR WL AR 1| R ¥on
i — BRI
b e B il
s £ Tagur
i Ruee 7 aperk s i ool 2 T ey -

S P P | P 1 o 1L L PR |
i | I |
Aergare et 2
B IR R B SECOLC: |
Terpetatyozl IR |
[ T T P LR T » ol & | gl 71 f el o1 ol i =

Sat the Sample Rate to 10 seconds

En el menu Frecuencia muestreo seleccione segundos

Pulse la tecla de flecha abajo para resaltar

Frecuencia muestreo; pulse@
valor sea de 10 segundos.

Pulse la fecha izquierda o derecha para

seleccionar el otro sensor.

F're'ss'E] ar E' to select the other sensor

C fi.’-‘.‘- W 07730 Fpo-aGle e =

[

Lo, = Nee e

Falr a3t -
FQCLIESSI 20 442133 93 |F =
Ter 1eraare 2 4IFlE -
eerda '| Frif=—ie: |h' rraplaaa 'r-: Wt =

Repita los pasos c y d para ajustar la
velocidad de muestreo para la nueva
sonda seleccionada a 10 segundos.

3. Configure el grafico para que muestre ambas
temperaturas.
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126

hasta que el

Observe which sensor is selected

E LT ryﬁ F A2 R -
F 4
LR

IFrm e LT arnecn

wonfle Bior i
Fadurasimnety 2 eraal oyt jofs =
“Erpaabaal *Fir =
B L o MA (] |h-1 JTUEE e ‘1‘:_"|.-.l|:- -

L2 Jakd €220 FLA 11 = L Y e | - )
[ RN LR i ] L i
= =
= i
. L
= o
£ i
= om =
¢ =
i
= 1B
5 =
o
- el =
= =
1] - z = 4 H
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Graph prepared to display both tem-
perature measurements
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a. Pulse & para volver a la pantalla Inicio; pulse‘“?-r:I para abrir la
pantalla Grafico. El gréafico se configurara automaticamente para
mostrar datos de la primera sonda de temperatura.

b. Pulse para abrir el mena Grafico; pulse para seleccionar la
modalidad Dos medidas. En el grafico aparecera la segunda medicion
de temperatura.

Recogida de Datos
1. Vierta la misma cantidad de agua caliente en ambos recipientes.
2. Pulse ®para iniciar la recopilacion de datos.

3. Pulse @para ajustar automéaticamente la escala del gréfico.

4. De vueltas suavemente a los recipientes segun se recopilan datos durante
unos 15 minutos.

5. Pulse @ para detener la recogida de datos.
Analisis

¢Qué recipiente se ha enfriado mas rapidamente? ;Por qué?
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Actividad 4: Ley de Enfriamiento de Newton

Equipos Cantidad
Xplorer GLX 1
Sonsas de temperatura de respuesta rapida 2
Vasos de Styrofoam 2
Tubo de ensayo 1

Cinta adhesiva 10 cm

Arena 100 g

Agua caliente (50 a 70° C) 500 mL
Antecedentes

La Ley de Enfriamiento de Newton expresa que el ritmo de cambio de temperatura
de un cuerpo es proporcional a su temperatura relativa, r, o la temperatura del
cuerpo menos la temperatura del ambiente que le rodea. Matematicamente, la Ley
de Enfriamiento de Newton se puede escribir como:

d_f = —kr

(ecu. 1) 97

donde dT/dt es el ritmo de cambio de temperatura y k es una constante mayor que
0.

Otro modo de escribir la Ley de Enfriamiento de E:r
Newton es: 1
2
L —icr E
(ecu. 2)  ~ of 2N
AN

donde r es la temperatura relativa en el tiempo t, y
rO es la temperatura relativa en t = 0. En la derecha : -—= —
se muestra un grafico de la Ecuacion 2.

En este experimento se registrara y representara graficamente la temperatura de
un objeto caliente (un tubo de ensayo lleno de arena) al enfriarse. Después se
compararan los datos experimentales con el grafico tedrico.

Antes de Empezar

Inicie un nuevo experimento en el GLX.
1. Pulse (& para ir al a pantalla Inicio.
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2. Con las teclas de flechas resalte el icono Data Files y pulse r:zv:'para abrir la
pantalla Data Files.

- . - i . .
3. Pulse para abrir el menu Files y pulse = para seleccionar Archivo
nuevo.

4. Cuando el GLX pregunte si desea guardar el archivo anterior, pulse ‘E’?'para
guardarlo o @para no guardarlo.

Procedimiento

Configuracion del Equipo

1. Coloque el extremo de la sonda de temperatura ,ff""-.;.
de respuesta rapida en el tubo de ensayo vy, a *-mtheGLx i
continuacion, llene aproximadamente un tercio wﬂﬂ\ﬂ{

del tubo de ensayo con arena, como se muestra
en la ilustracion de la derecha. La sonda debera

i A temparature
estar insertada en la arena. Sujete la sonda con probe
cinta adhesiva. - walar

2. Llene el vaso parcialmente con agua caliente sand
(50 a 70° C) y sumerja la porcion del tubo de
ensayo llena de arena. Deje que la arena se
caliente durante unos minutos mientras Im merse the sand-filled portion of
configura el GLX. the test tube in hot water

3. Sujete una segunda sonda de temperatura a la pared interior de un vaso
vacio con cinta adhesiva. (Esta sonda se utilizara para medir la temperatura
del ambiente de alrededor).

Configuracion del GLX

1. Conecte la primera sonda de temperatura al GLX.
a. Conecte la sonda de temperatura que esta en el tubo de ensayo al
puerto de temperatura 1 del lado izquierdo del GLX.
b. Si hay algun otro sensor conectado al

GLX, quitelo.
a1 o B ey | ol L OO R it i | - ]
2. Ajuste la frecuencia de muestreo a 30 segundos II
entre muestras. “aypsabraliere
a. Pulse @ para Ir al a pantalla Inicio. M_
b. Pulse para abrir la pantalla Fedasimombaaserizng o
Sensores Teuperal -2 Wil ‘-‘|
c. Utilice las teclas de flechas arriba y abajo
para resaltar Frecuencia de muestreo.
P '1 Frip 2= Jus |"."|l.'JpI|l.r_'".‘:l.'|'.l.'. -
Pulse & y después pulse@ para 3ot the sampling rate to 30 &
seleccionar "segundos". between samples

d. Utilice la tecla de flecha abajo para

resaltar Frecuencia de muestreo. Pulse (o @para ajustar el tiempo
entre muestras a 30 segundos.

. L, To enter text, use multipress text entry
3. Déle otro nombre a la medicion. {see page T8)oran attached LISE key-

board (see page 75
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ene-06



Guia de Usuario Xplorer GLX

a. En la pantalla Sensores, resalte la medicion llamada "Temperatura"
con las teclas de flechas.

b. Pulse @para abrir el cuadro de - =s-ruu e s

L
Propiedades datos | |
c. Con las teclas de flechas resalte 'l .
Ten a2k L2 2m
Nombre medida y pulse r:Epara SamEle Fate U irranes =
hacerlo editable. Sapltake T
) N LN TR [ R P B LT ||:_|— =
d. Escriba "object temp" y pulse (C] e
A
e. Pulse Er:'para aceptar los
cambios y volver a la pantalla =’'s
Sensores. (F2 )

KA CFTETIETTIN 8T

e 2L -

i s s e [ Dl

Anrcaar AR 1
CCEar ZEpck 2ot om A
CChar ZEper 2t am +H
T | walae| TrF=

ak 4Lz, |
L FT Ty S
——

Conecte la segunda sonda al GLX.

0 Conecte la sonda de temperatura que medira la temperatura del aire
al puerto de temperatura 2 del GLX. En la parte superior de la
pantalla Sensores aparecera un nuevo icono con un recuadro
alrededor.

lean for second
temperature probe

B o . I 1 o B i larerEls 'I-l."':«E' ] oE:
I3

Te nperat. ‘2 deric 2
A TLE LAtE LAE

a1k Lale | 5o

R RN TR TR (TR 1T |r.-r '|

A aan e |'II5 ] -

weodeea = Foaperter RIS aane c[iancar -

Ajuste la velocidad de muestreo de la segunda sonda y déle otro nombre a
la medicion.
1. Repita el paso 2 para ajustar la frecuencia de muestreo de la
segunda sonda a 30 segundos entre muestras.
2. Repita el paso 3 para cambiar Nombre medida a "air temp".

Configure el graﬁ_co para que muestre Ol_:)!ect _ R TR TP e — s
Temperature y Air Temperature en relacién a Time. _[erer [RRT T
a. Pulse @ para volver a la pantalla Inicio. '

b. Pulse Er:'para abrir la pantalla grafico. La
pantalla se configurara automaticamente para

mostrar la temperatura del objeto en relaciéon
con el tiempo. =

il

Lol oM
yR

al =em

11 2 1 .
rneel
131 L B T B Pt Tt TR T | [ o L B 1S
Graph preparedto display object
temp and airtempvs. Time




Guia de Usuario Xplorer GLX

c. Pulse para abrir el mena Grafico, y pulse para seleccionar la
modalidad Dos medidas. En el grafico aparecera la temperatura del
aire.

Recogida de Datos

1. Saque el tubo de ensayo del agua caliente y
séquelo bien con una toalla de papel.

GLY
2. Meta el tubo de ensayo en el vaso vacio de —
forma que la arena quede a varios centimetros
de la sonda de temperatura del aire.

o . L temparalume
3. Pulse ®para iniciar la recopilacion de datos. probe 2

4. Pulse Er:'para ajustar automaticamente la
escala del gréfico.

) Place the test tube in theempty
5. Una vez que la arena se haya enfriado hasta cup so that the sand is several
unos 30° C, pulse ™ para detener la recogida ~ tentimeters away from the air tem-

de datos. peratu re probe
Analisis

Observe el grafico de la Temperatura del Objeto en relaciéon al tiempo y de la
Temperatura del Aire en relaciéon al Tiempo. Si el experimento se pudiese hacer
indefinidamente, ¢cual seria la relacién entre objeto y la temperatura del aire?

T U ELAAM AL, Salarerild bR Dok
T PR N PTRTRCL N PRI |

1. Cree un calculo para la temperatura relativa.
a. Pulse @ para volver a la pantalla Inicio; pulse

C_E:)para abrir la calculadora. b fyncberes
. . . TEHES G 2 e i B3C
b. Si ve el simbolo Bloqueo numérico B en la W ErehJFIF =

parte inferior derecha de la pantalla, pulse

-,

(F2
G para abrir el menu Editar y, a Open the [Data] menu and select
- -z I . . . .
continuacién, pulse “= para desactivar the desired data to insert into the
Bloqueo numérico Introduzca: caleulation

r = [temp. del objeto (°C)] - [temp. del aire (°C)] &

0 Con las teclas de multiples caracteres introduzca "r".

o0 Para insertar [object temp (°C)] y [air temp (°C)] pulse CEDpara
abrir el menu [Data], seleccione los datos deseados en el menu y
seleccione unidades de °C.

e T 5 s S =
o No olvide pulsar & para completar el : 5|J BT mh%:f
calculo. ==
=3 \-.1'.
2. Haga un nuevo grafico de r en relacién a t. sl

o Eouljecl ey b
Yirterp

fd
e

W Latn rape C1 el
132 B S B | e T i I T 1 i B i B N o B |
= el

ene-06 mLo0fzaE  Goalybiwe ool T alE303
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a. Pulse & para volver a la pantalla Inicio; pulse Er:'para abrir la
pantalla Gréfico

b. Pulse para abrir el menu Gréfico; pulse para seleccionar
Nuevo pagina grafico.

c. Pulse &dos veces para abrir el mena Origen de datos. En el mend,
seleccione r.

3. ¢El gréafico de la Temperatura Relativa con respecto al Tiempo parece
coincidir con la Ecuacion 2?

4. ¢Cudl es la temperatura relativa inicial con Fress the up arow Lo
. _ move the Data Cursor o
tiempo = 0? the first data point.
o Para averiguar la temperatura relativa i . ) i
L . L ks e P e | ol ] o [ o S 0 00 -
inicial, pulse la tecla de flecha arriba =y T A
para mover el cursor de datos hasta el .
rimer punto de datos. S Coordinates of
P P — e Data Cursor
| '\\
Temperatura inicial, rO = = e
Para averiguar el valor de la constante k de esta curva SR SLL ELD ELD UL AL L]
de enfriamiento se puede utilizar otra expresion de la ————— _
N i A ., cLTnrTAA Aralack e |T|'||'|': Aratihs
Ley de Enfriamiento de Newton derivada de la Ecuacion
2:
Int = —kr
-
(ecu.3) °©
[ i ) e | Pl W B o L kL. 1o

En el grafico de In(r/r0) con respecto al tiempo t, la pendiente [ 777 ™0t e Brmesl

igualara —k. r.- =—Calculator will prompt
yau farvalue

5. Cree un calculo para In(r/r0O)
a. Pulse™@ para volver a la pantalla Inicio; pulse

CEDpara abrir la calculadora. e —
b. En una linea en blanco, introduzca: ——— ——— -

In(r/ro)y &

¢. Para insertar la funcién In(), pulse Epara abrir el menu Functions,
utilice las teclas de flechas para resaltar In(), y pulse &,

s L | Lt I
UL e | orotr | I
T ST T
EEees Ll Fiadli L] -
CFy
=t |

d. En la siguiente linea la calculadora solicitara la introduccién del valor
de r0. Teclee la temperatura relativa
inicial y pulse o0 G 2 s ] e 5y o S i 1 -

—

[, LI LY Rl

6. Haga un gréfico de In(r/r0) con respecto a t.

WMtz Preaaries..

133 =
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- 'm:ll':'l

Saxloaz Soalwibi e Taals TEE




Guia de Usuario Xplorer GLX

a. Pulse & para volver a la pantalla Inicio; pulse Er:'para abrir la
pantalla Graph.

b. Pulse para abrir el menu Gréficos; pulse para seleccionar
Nueva pagina graficos

c. Pulse™ dos veces para resaltar el menu Origen datos. En el mend,
seleccione In(r/r0).

7. Aplique un ajuste lineal y averigle el valor de k. Press <& 1o make lhe dashed
=D ) ) box surround the entire data set
a. Pulse para abrir el menu - »
herramientas; pulse & para seleccionar TSI (S S L""*'ﬁij
Ajuste lineal =t : —
b. Pulse la tecla de flecha abajo para rodear s - \\\\ §
todo el grupo de datos con un cuadro de = e ,
lineas discontinuas. _ "‘“‘-H.,‘%
C. La pendiente de la linea de ajUSte éptlmo ' TR AT AT FOICCT 1°MC 10T :
iguala a k. T2 =
I T E T T o (/1 Y TR R I
[ I T Rt 2 o o P e e o
LA AT M R i, [ 1 R 110 Lo £ ]| —

k= (incluya unidades)

Ahora que tiene valores experimentales para las constantes rO y k, las puede
sustituir en la Ecuacion2 y comparar ese modelo con los datos recogidos.

8. Introduzca la Ecuacién 2 en la calculadora (R % [ o P o L [ PP e Ty v P
utilizando los valores experimentales de rO y k. Ir [obizct semp G- e np]

a. Pulse™@ para volver a la pantalla Inicio;

@ . paussc0many cc-a-Enlar this calculation
pulse para abrir la calculadora. = «—Enlar ex parimental value for k
b. En una linea en blanco, introduzca: - = Donof enler a valua for

Modelo r = r0 * e™(-k*t) &

I RS MR TTTR T SN TS R TITH s

L N [ [ | . 1 |EJ. =

c. Para insertar la funcion e™, pulse‘*?-’h:l
para abrir el mend Funciones, con las teclas de flechas resalte e™, y

pulse ) o+ Pareptheses
B et 1] kafu
arc:ru Hd gt shclann
s Tyt ('] ]
Lk CHaph (i | -

Abra también el mend Funciones para seleccionar e insertar un par de
paréntesis.

d. La calculadora solicitara la introduccion de los valores de k y t. (No
solicita la introduccién de rO porque ya introdujo esa constante en el
paso 5).

e. Introduzca el valor de k que averigu6 en el paso 7 y pulse &

f. El tiempo es la variable que se representara en el eje horizontal, por
lo tanto, no introduzca ningdn valor para

t.
T R TR R PR Y sl i oE [ ]
AWCED T 07 F -|+'|

9. Compare los datos de temperatura recogidos
con los datos del modelo.
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a. Pulse & para volver a la pantalla inicio; pulse @para abrir la
pantalla grafico.

b. Pulse para abrir el menu graficos; pulse para seleccionar
Nuevo gréafico.

c. Pulse™ dos veces para resaltar el menu origen datos. En el menu,
seleccione r (los datos recogidos).

d. Pulse para abrir el menu Gréficos; pulse para seleccionar la
modalidad Dos medidas

e. Pulse r:5para activar el resalte y, a continuacion, pulse la tecla de
flecha izquierda repetidamente hasta que se resalte la segunda
fuente de datos (a la derecha del grafico).

f. Pulse r:E:’para abrir el mend Origen datos rmradarmas wanrent s v Tigh

. | wre 1IN fha 1w
y seleccione el modelo r. i, o
ol 2
W-% I
=l
b . —
. -
= e
1St e da Falen s i E Sk = e P =
— = 7 = LT —
~+ §FL 4% L AT [PL - - —— =
& n R3] 0 15
Fonel ]
AT ATaa GcalxkirE ks “Jad Fimps -

izl

aafas Smalwvki e Tk S aw Carl:

10. ¢Coincide la ecuacién del modelo con los datos recogidos? Si deriva, ¢puede
explicar por qué?
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Actividad 5: Variacion de Temperatura de Microclima

Equipos Cantidad
Xplorer GLX 1
Sonsa de temperatura de respuesta rapida 1
Antecedentes

En esta actividad se medird y registrara la temperatura del aire en diferentes
lugares exteriores de una pequefia zona para investigar como el tipo de
recubrimiento del suelo y los objetos proximos afectan a la temperatura del aire.

Antes de Empezar

Inicie un nuevo experimento en el GLX.
1. Pulse & para ir al a pantalla Inicio.

2. Con las teclas de flechas resalte el icono Data Files y pulse r:Epara abrir la
pantalla Data Files.

. , - i . .
3. Pulse para abrir el menu Files y pulse = para seleccionar New File.

4. Cuando el GLX pregunte si desea guardar el archivo anterior, pulse @para
guardarlo o @para no guardarlo.

Procedimiento

Preparacion

Dibuje un mapa de la zona que se va a investigar. Marque varios lugares en el
mapa y asigne un numero distinto a cada uno. Para cada lugar, anote el tipo de
suelo (cemento, hierva, tierra, etc.) y los objetos proximos, por ejemplo edificios o
arboles.

Configuracion del GLX

1. Conecte una sonda de temperatura.
a. Conecte una sonda de temperatura de respuesta rapida a uno de los
puertos de temperatura situados en la parte izquierda del GLX.
b. Si hay algun otro sensor conectado al GLX, quitelo.

2. Ponga el GLX en el modo de muestreo manual, Muestreo Manual .
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a. Pulse & para volver a la pantalla Inicio; pulse para abrir la
pantalla Sensores.

b. Pulse “IZpara abrir el ment Modo. i
c. Pulse la tecla de flecha abajo para e gt = p—
resaltar Manual y pulse & | LF1

d. Se abrira la ventana Propiedades datos
con Hombre medida configurado para
"Datos teclado." Pulse @para aceptar
esta configuracion. Fa-33:73 2o

=L sre b
) FL neNC akle Frerlnrne =
3. Configure una tabla para que muestre la b ukes 6 Bigils 1]
temperatura registrada e introduzca el nUmero e mr . <= =
correspondiente a ese lugar con el teclado del |} Fewmme= L
GLX TET vELal s L
a. Pulse @ para volver a la pantalla Inicio; —— ="
pulse CEﬁpara abrir la tabla. La tabla se ~f'
configurara automaticamente para mostrar la Data Source Field
temperatura en la primera columna.
b. PU|SG® para activar el resalte y, a wir b ”:-,.H.I--I- Enlaren i iﬂ-r;;'_‘l-

continuacion, pulse la tecla de la flecha enpe am. e ] =
derecha repetidamente para resaltar el campo
de la fuente de datos de la segunda columna
(como se muestra a la derecha).

c. Pulse r:5para abrir el menu Origen datos;
pulse la tecla de flecha abajo para resaltar

Datos teclado y pulse &,

BRI R PP

C
ahak sk 2z * [d7-a. Lt * Table: s

2.2 Ml O 2200 Fplore- Gl g =

T Tenperztu-=

T ki Lty |
iy ES T il s S ] Tererzure . sybcard Cata
[ e R
La tabla ya esta configurada para mostrar la temperaturay el — =
numero del lugar. q
Q
Recogida de Datos :
Fatisbc: o) elbdel flct " zb e
1. Pulse ™. El GLX ya esta midiendo la temperatura, Table prepared to display Temperaty

pero sin registrarla. Keyboard Data

2. Lleve el GLX a uno de los lugares marcados en el mapa. (No hay que seguir
el orden numeérico).

3. Sujete la sonda a aproximadamente 1 metro por encima del terreno, pero
no toque el extremo. Proteja la sonda del sol directo. Espere unos 15
segundos para que la sonda se equilibre.

4. Pulse ®para registrar una medicién de
temperatura.

5. El GLX solicitara los Datos teclado. Teclee el | [
namero correspondiente al lugar marcado en el & [ wre ]
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mapa y pulse G
6. Repita los pasos 2 a 4 para cada lugar marcado en el mapa.

7. Una vez que haya registrado la temperatura en todos los lugares, pulse ®
para completar la recogida de datos.

Analisis
1. Copie las temperaturas recogidas con el GLX en el mapa.

2. Basandose en sus datos, describa cémo los distintos tipos de recubrimientos
del suelo y los objetos proximos parecen afectar a la temperatura del aire.
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Actividad 6: Tensidn con respecto a la Resistencia

Equipos Cantidad
Xplorer GLX 1
Sonda de Tension 1
Reostatos, 1000 Q 5
Bateria y Portabaterias ("AA," "C," "D," o similar) 1
Cables con pinzas de cocodrilo 6

Antecedentes
En este experimento, se construira el circuito mostrado en F
la ilustracion derecha y se medira la tension (relativa al 1000 13
borne negativo de la bateria) en los puntos A al F. El GLX
registrard una tension medida (V) en cada punto del E
circuito y la resistencia total por la que se ha medido la 10040 €2
tension (r). o
i
Dibuje una prediccién del grafico de la V con respecto ar. ~ batery 1000 £
Explique la predicciéon en términos de lo que sabe: - Is
. N 1000 i3
e como fluye la corriente por el circuito;
e larelacion entre tensioén, corriente y B
resistencia y 1000 0
e la resistencia total de dos 0 mas redstatos en A
serie.

Antes de Empezar

Inicie un nuevo experimento en el GLX.
1. Pulse @ para ir al a pantalla Inicio.

2. Con las teclas de flechas resalte el icono Data Files y pulse ®para abrir la
pantalla Data Files.

. ~ . s . .
3. Pulse para abrir el menu Files y pulse = para seleccionar Archivo
nuevo.
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4. Cuando el GLX pregunte si desea guardar el archivo anterior, pulse @para
guardarlo o @para no guardarlo.

Procedimiento

Configuracion del Equipo

1. Con la bateria, el portabaterias, los redstatos y los cables de pinzas de
cocodrilo construya el circuito mostrado en la pagina anterior.

2. Dibuje el circuito en un trozo de papel de forma que pueda etiquetar las
partes del circuito. Etiquete los puntos A al F y los bornes positivo y negativo

de la bateria.

Configuracion del GLX

1. Conecte la sonda de tension al GLX.
a. Conecte la sonda de tension al puerto de tension del lado izquierdo
del GLX.
b. Si hay algun otro sensor conectado al GLX, quitelo.

2. Configure el GLX para muestreo manual.

a. Pulse @ para volver a la pantalla Inicio; pulse para abrir la
pantalla Sensores.

b. Pulse “Zpara abrir el ment Modo; E’"E“"“' T
pulse ®para seleccionar Manual. SIS AN A T SEne

T
L

Se abrird el cuadro de dialogo de
Propiedades datos para los datos de resistencia introducidos
manualmente.

c. Con la opcion Nombre medida resaltada, pulse ®; teclee "r" y pulse
&

d. Pulse la tecla de flecha abajo para resaltar Unidad medida. Pulse ®,
escriba "ohm" y pulse &,

K= ment NS Entar the
B s e U, 11N } Mmsurﬁmen‘l Ha'rne
=== = and Unit.
kLIma r e -LiLn Lyl =
[N R N RN 1
f. Pulse @para aprobar las P ferr s v 4
iedades de estos datos y |5 @0 t
p_rople a X y Zery |w'clue] = 1
cierre la ventana propiedades I I
b A el
datos. R
pN = I.\. F2 ./',

3. Prepare un gréafico para representar la tensidon con respecto a la resistencia.

a. Pulse & para volver a la pantalla Inicio; pulse Er:'para abrir la
pantalla Gréaficos

b. El grafico se configurard automéaticamente para representar la
tension con respecto al tiempo. En el siguiente paso se seleccionara
la resistencia (en lugar del tiempo) para el eje horizontal.

c. Pulse @para activar el resalte; pulse la tecla de flecha abajo para
resaltar "Tiempo."
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; ” : e B ] o I | K ) sl
d. Pulse &para abrir el ment Origen = — —
daos. = ——
e. En el menu origen datos, utilice las =K
teclas de flechas para resaltar "r"y },_a‘ﬁ-
pulse™ . g
CUFRMR AW OWTET O wahrert £ VR T e I £ R 4 5
- i Cila ]
Eroizae  Iimacsvote (Todd '|Erapn:
RN Select resistance for the
o = horizontal axis
n 3 4 =
s oAk
Arritas Stalwvhkiccs Toalkk '|i'- arl: =

Gréfico preparado para representar V con respecto a r

Recogida de Datos

1. Pulse & EI GLX ya esta midiendo la tension, pero sin registrar los datos.

2. Conecte el cable negro de la sonda de tension al borne negativo de la
bateria.

3. Ponga el cable rojo de la sonda en contacto con el circuito en el punto A.

4. Pulse ®para registrar una medicién de
tension.

5. El GLX solicitara la entrada r, la resistencia totall u |
sobre la que se mide la tensién. (Para el punto B S -
A, r = 0.) Teclee el valor de r y pulse “£'. 'h,ﬁ___j_\_: (R

6. Repita los pasos 3, 4 y 5 para los puntos A al F.

7. Cuando haya terminado de registrar datos, pulse OF

Analisis
1. Pulse Er:'para ajustar automaticamente la escala del grafico.
2. ¢Coincide con su prediccion?
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3. Aplique un ajuste lineal al gréafico y averigie la pendiente.

Pulse C_E:)para abrir el menu

a.
Herramientas; pulse @para seleccionar E"E:&;'TT;;L
Ajuste lineal. (R rr:-"mi
b. ¢Cual es la pendiente (incluyendo
unidades) de la linea de ajuste 6ptimo?
pendiente =
c. ¢Qué cantidad fisica representa la

pendiente?

ene-06
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Actividad 7: Fuerza Electromotriz Inducida

Equipos Cantidad

[
Xplorer GLX 1

[
Sonda de tensién

[

1
[
Bobinal 1
1

Barra magnética

st a coilwith a few hundred tums,
such as the oneg included with PASCO

 ClHE512.
Antecedentes -

Cuando un iméan permanente pasa a través de una bobina, el flujo magnético
cambiante induce una fuerza electromotriz (EMF) o tensién en la bobina. De
acuerdo con la Ley de la Induccién de Faraday:

£ = —.-"-"di‘ﬂ
dr

dep/dr

donde ¢ es la FEM, N es el numero de vueltas en la bobina y es el ratio de

cambio del flujo electromagnético a través de la bobina.

En esta actividad se dejara caer un iman a través de una bobina mientras el GLX
registra y representa graficamente la FEM inducida con respecto al Tiempo. El area
total bajo la curva inferior representa en cambio total del flujo.

Antes de Empezar
Inicie un nuevo experimento en el GLX.
1. Pulse @ para ir al a pantalla Inicio.

2. Con las teclas de flechas resalte el icono Data Files y pulse r:zv:'para abrir la
pantalla Data Files.

. , - i . .
3. Pulse para abrir el menu Files y pulse = para seleccionar Archivo
nuevo.

4. Cuando el GLX pregunte si desea guardar el archivo anterior, pulse @para
guardarlo o @para no guardarlo.
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Procedimiento

Configuracion del Equipo

1. Sujete o monte la bobina de forma que el iman pueda atravesarla.

2. Coloque algo esponjoso bajo la bobina para evitar que el iman se rompa.

3. Conecte la sonda de tension a la bobina para medir la tension a través de la

bobina.

Configuracion del GLX

1. Conecte la sonda de tension al GLX.

a. Conecte la sonda de tension al puerto de tensién del lado izquierdo

del GLX.
b. Si hay algun otro sensor conectado al GLX,
quitelo.

2. Ajuste la frecuencia de muestreo a 200 Hz.
a. Pulse @& para volver a la pantalla Inicio

b. Pulse para abrir la pantalla Sensores.
c. Utilice la tecla de flecha abajo para resaltar
Frecuencia de muestreo.

e

de muestreo a 200 Hz.

3. Abra la pantalla Grafico.
a. Pulse @& para volver a la pantalla Inicio.

Pulse @repetidamente para ajustar Frecuencia

1ATTE R 112140 1 ELICT L E e e o

N

050 4 al g Saneer

Sar tple Pale Llic B L | “I
Fed i almre-h e apjra ol B
wahlame writhlr &
Y bde - FpErt ac |'--'Ir"||'|rn " 'r-n'r:nr“: =

b. Pulse @para abrir la pantalla Grafico. La pantalla se configurara
automaticamente para representar la tension (Voltage) con respecto

al tiempo (Time).

LETEEFl W01 P T o L g . 1
300,20 Ll
o
E
-t
- —
2
o
A
-
1 O g 5 F
Batnl
Atoftae  Inmavove TIo JZapk: =,

Recogida de Datos

1. Sujete el iman a unos 2 cm de la bobina.

2. Pulse ®; deje caer el iman para que atraviese la
bobina; vuelva a pulsar®.
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Analisis

1. Ajuste la escala del grafico.
a. Pulse @para ajustar automaticamente la escala del gréfico.

b. Pulse CEDpara entrar en el modo Escala, vuelva a pulsar@ para
entrar en el modo Mover. Utilice las teclas de flechas izquierda y
derecha en ambos modos para aplicar el zoon a los picos positivo y
negativo.

Para ver las instrucciones detalladas sobre la utilizacion de los modos Mover y
Escala, consulte la pagina 16.

Place the dashed bax

. . . . . amsund the first peak
2. Averigue el area bajo el primer pico.

a. Pulse @para abrir el mena

Herramientas; pulse para seleccionar
Herramienta area.

b. Utilice las teclas de flechas izquierda y
derecha para mover el lado derecho del
cuadro de lineas discontinuas hasta el A ————r—
lado derecho del primer pico. Tin =

c. Pulse Ty después pulse @ para PP e A
pasar el cursor al otro lado del cuadro
de lineas discontinuas.

d. Utilice las teclas de flechas izquierda y derecha para mover el lado
izquierdo del cuadro de lineas discontinuas hasta el lado izquierdo del
primer pico.

T R I P FpArs UL =1
IR AR 2Wr#l

wabege v

Para ver las instrucciones detalladas sobre la utilizacion de Herramienta area,
consulte la pagina 20.

o Area bajo el primer pico = (incluya el signo y
las unidades)

3. Averigue el area bajo el segundo pico.

0 Repita el paso 2 para posicionar el cuadro Place the dashad hox
de lineas discontinuas alrededor del around the second peak
S,egundc? pICO. i 1ZADTFFRA 7 1 one FlnrET P -
o0 Area bajo el segundo pico = L3050 -5, e
i #:_f 4
X1
4. Compare el flujo de entrada (area bajo el primer ¥ B
pico) con el flujo de salida (area bajo el segundo ™
pico). T S ¥ LR ol Y

T o
B et e

ALTAECEE | ez dina |-l- =en '|i'. ks
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5. ¢Por qué es el pico de salida mayor que el pico de entrada?.

6. ¢Porque estan los picos en direcciones opuestas?.
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Actividad 8: Descarga de Condensador

Equiposl Cantidad ‘
Xplorer GLX 1 ‘
Sonda de tensién 1 ’
Condensador (entre 0,015y 1 F) 1 ’
Reostato (entre 100 y 1000 Q) 1 ‘
Bateria y portabaterias ("AA," "C," "D," o similar) 1 ‘
Cables con pinzas de cocodrilo 4 |

Antecedentes
Vze separate electronic companents ar
the PASCO EM-BSTB Chame/Dischamge
1 board, which includes a capacitar, resis-
tors, and battery hokder.

En el circuito anterior, la velocidad a la que la tension, V, disminuye es
directamente proporcional a la tension. Matematicamente esto se puede escribir
como:

ﬁ = _'[I"-

(ecu. 1) dr

donde dV/dt es el valor de cambio de la tensién y t es una constante mayor de 0
conocida como la Constante de Tiempo Capacitivo. El signo negativo indica que la
tension disminuye con el tiempo.

La ecuacion 1 se puede escribir como:

Lng = 1t
(ecu. 2) a

donde V es la tension en cualquier tiempo dado, t; y VO es la tension en t = 0.

En este experimento se creara un circuito como el del diagrama. El GLX medira y
representara graficamente la tensién con respecto al tiempo como las descargas del
condensador. A partir de los datos recogidos, determinara la constante de tiempo
capacitivo, t, de su circuito.

Antes de Empezar
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Inicie un nuevo experimento en el GLX.
1. Pulse @ para ir al a pantalla Inicio.

2. Con las teclas de flechas resalte el icono Data Files y pulse r:zv:'para abrir la
pantalla Archivos de datos.

. , - i . .
3. Pulse para abrir el menu Files y pulse = para seleccionar Archivo
nuevo.

4. Cuando el GLX pregunte si desea guardar el archivo anterior, pulse @para
guardarlo o @para no guardarlo.

Procedimiento

Configuracion del Equipo

# * #

R wollage
baltery _ C__ (‘-’ nrobe

capacibor resistor

1. Haga el circuito mostrado anteriormente. Tenga en cuenta que el borne
negativo de la bateria esta conectado pero el positivo no lo esta. La sonda
de tension esta conectada de forma que mida la tension a través del
condensador.

2. Anote los valores de capacidad y resistencia. (Midalos directamente si tiene

un capacimetro y un ohmimetro, o anote los valores nominales)

C =
R =

Configuracion del GLX

1. Conecte la sonda de tensién al GLX.
a. Conecte la sonda de tensién al puerto de tensiéon del lado izquierdo
del GLX.

b. Si hay algun otro sensor conectado, quitelo.

2. Configure el grafico para que represente la tension i reavsmmesrs e e

(Voltage) con respecto al tiempo (Time). et W Lay

-1

o Pulse & para volver a la pantalla Inicio; -
pulse‘?ﬂ' para abrir la pantalla Gréfico. La 3
pantalla se configurara automaticamente para *

representar la tension (Voltage) con respecto -~
al tiempo (Time).

1 5 1 4
Mnz )

Autaicie  fraadoce [Toas “[Erapr:

Graph prepared to plot Vvs. 1
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Recogida de Datos

1. Cambie el condensador conectando temporalmente el borne positivo de la
bateria al terminal positivo del condensador. Mantenga la conexidon durante
unos 5 segundos antes de ir al siguiente paso. (No deje la conexién durante
demasiado tiempo porque descargara la bateria).

2. Desconecte el borne positivo de la bateria e inmediatamente pulse ®para
iniciar la recopilacion de datos.

3. Pulse @para ajustar automaticamente la

escala del grafico. 2Far mare infarmatian an multipress text
antry, see page 78.

4. Cuando la tensién haya caido por debajo de
0,1V, pulse ®para detener la recogida de datos.

Analisis

En la ecuacion 2, se ve que, en un grafico de In(V/ VO) con respecto a t, la
pendiente igualaria —t. En este analisis se averiguara el valor de la constante VO, se
calculara In(V/ VO) para cada valor registrado de V, crearda un gréfico de In(V/ VO)
con respecto al tiempo y se averiguara su pendiente.

Data Cursol ¢ oordinates

1. ¢Cudl ha sido la tensioén registrada en t = 0? — j S _ )
el o ) e 1 et Xl -2 Gl -_:rl!'l_-ll."'—

» T 4 Fioazl
Pulse la tecla de flecha arriba para mover el cursor de .
datos hasta el primer punto registrado. Las ;5
coordenadas del punto se muestran en la parte gz
superior del grafico. *
VO = B T ITr WY Mh

Tz .
Altafae o Sraesdrce [Tees =[arzan:

2. Cree un calculo para In(V/ VO).

a. Pulse™@ para volver a la pantalla Inicio; pulse C_E)para abrir la
calculadora.
b. En una linea en blanco, introduzca2

In([Voltage (V)]/v0) &2

Para insertar la funcion In(), pulse ‘E‘?'para abrir el mend Funciones,
utilice las teclas de flechas para resaltar In(), y pulse &,

-

E L | Lt I

AL JTLLLL | reLri | 1

anrir 11k o =
BT Tl Fiad L. >

e
\__ET ___‘l

Para introducir [Voltage (V)], pulse@ para abrir el

, : 3f Mum Lack is an jas indicated by the
menu [Data] y seleccione Voltage.

icon @ in the kwer right corner of the
screen), press (A then press o ©

openthe Edit menu and tum off Num
e i Lock.
Fawmmns vl =rit =

— . For more infarmation an multipress text
.‘M-.F_E.-:' 151 entry, see page 76.
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Para escribir la letra v con las teclas de multiples caracteres del teclado

del GLX, desactive Blogueo numérico 3 y pulse ®varias veces hasta que
aparezca la letra v.

¢. La calculadora solicitara la introduccién en la siguiente linea del valor
de v0. Teclee la tensién inicial y pulse &,

- 7 i ' Lt P o -1 1 S 11
n’ Ynltaze Sl Enter this calculation
v = -4— Calculator will prompt
you for valug
ﬂ:,_'l siedbiledidi e T iR L b}
Favkba Tat [ amah k-

3. Cree un grafico de In(V/ VO) con respecto a t.

a. Pulse @& para volver a la pantalla Inicio; pulse @para abrir la
pantalla grafico.

b. Pulse para abrir el menu Graficos; pulse para seleccionar
Nueva pagina graficos.

c. Pulse™ dos veces para resaltar el menu Origen datos. En el mend,
seleccione In(v/v0).

P i i |} i i e i e K F— 11 ]
b7

a =1 Irr 177 M T
Tirafz.
meafE Frassdree [Tees ~[aranih:

Press 0 1o make the dashed
) . . ] Ihc-x sumound the antire data sl
4. Aplique un ajuste lineal y averigue el valor de t. - >

. , . S LA S R PR =1l s TR :
a. Pulse &% para abrir el mend Herramientas: 0 == T
pulse @para seleccionar Ajuste lineal

L0, =235, Faina
- -

[ (S T ol T |

b. Pulse la tecla de flecha abajo para rodear todo E
el grupo de datos con un cuadro de lineas N .
discontinuas. o

c. La pendiente de la linea de ajuste 6ptimo iguala " = P —

1T 4
T 15 Fof G N | R A I P o 1 L )
— H H [ R . -t ] 4 -."_'-.15:—1.':' =1L
d t= (InCIuya unldades) Sax Soalz [l Do Toul ~[aol: -

5. (Opcional) Repita el experimento con distintos redstatos. Haga un nuevo
grafico de R con respecto a t. (Cuél es la relacion entre constante de tiempo
y resistencia?
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6. (Opcional) Repita el experimento con distintos condensadores. Haga un
nuevo grafico de C con respecto a 1. (Cudl es la relacién entre constante de
tiempo y capacidad?
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Actividad 9: Interferencia Constructiva y Destructiva

Antecedentes

Cuando dos ondas sonoras con frecuencias y amplitudes idénticas se combinan,
puede interferir constructiva y destructivamente. Cuando hay una interferencia
constructiva, el tono resultante es mas alto que cualquiera de los tonos
individuales. Cuando la interferencia es destructiva, el tono combinado es menos
alto que los tonos individuales. Para dos ondas de igual frecuencia, el tipo de
interferencia depende de la relacidon de fase entre las ondas.

En esta actividad se utilizara el GLX para generar dos tonos a 440 Hz mientras se
varia la fase de una de ellas.

Antes de Empezar
Inicie un nuevo experimento en el GLX.
1. Pulse @ para ir al a pantalla Inicio.

2. Con las teclas de flechas resalte el icono Archivo datos y pulse @para abrir
la pantalla Archivos de datos.

. ~ . s . .
3. Pulse para abrir el menu Archivos y pulse = para seleccionar Archivo
nuevo.

4. Cuando el GLX pregunte si desea guardar el archivo anterior, pulse @para
guardarlo o @para no guardarlo.

Procedimiento

1. Pulse @ para volver a la pantalla Inicio.

2. Utilice la teclas de flechas para resaltar uj%
el icono Output y pulse &,
Dutput

3. Si la configuraciéon del altavoz no esta en

Mono, resalte Configuracién altavoz con las teclas de flechas y pulse lE;"'para
configurarlo a Mono.

4. Con las teclas de flechas resalte Fase en Canal ==iiifincas s gl
. . . Cup L el dng:

derecho de salida (como se indica en la e ——
ilustracién derecha). JULIRE ez p——— .
Spedkar Toilin -alo e -

5. Pulse T2 para activar Canal derecho de ErLipE Janis F Ol phtiPanre
salida Wil Epa S| o TR T 1 =2
) -ree LE Er R | e ] cdC i

6. Pulse @y @para variar la fase de la onda de TR T ——

Salida derecha. A medida que varia la fase de
la onda entre -360° y +360°, ¢como cambia el sonido?

155

ene-06



Guia de Usuario Xplorer GLX

10.

11.

12.

13.

ene-06

Vuelva a ajustar la fase de la onda de Salida derecha. a 0°.

Pulse @para activar Canal izquierdo de salida.. ;Cémo afecta la adicién de

la onda de la salida izquierda al sonido que se escucha?

Pulse(® y o para volver a variar la fase de la onda de Salida derecha. A

medida que varia la fase de la onda de Salida derecha entre -360° y +360°,

¢cémo cambia el sonido de las ondas combinadas?

Escuche el sonido. ¢En qué valores de fase tiene lugar la interferencia

maxima destructiva?

Pulse la tecla de flecha izquierda para resaltar Fase en Canal
de salida izquierdo. Pulse @para ajustar la fase a 30°.

Pulse la tecla de la flecha derecha para volver a resaltar Fase
en en el canal de salida derecho. Mientras escucha el tono
combinado, varie la fase de la onda en salida derecha Output
entre -360° y +360°.

Con la fase de Salida izquierda a 30°, ¢en que valores de fase

=iEd 4o U1 400y

SpluiLri

ULl el

W LNE

Dl ol L iz

E RS R R (R

IFFsrna SFaks-

[arc

e rLopLE Clarra

Figf = Jitk Chanre

weculae

B o

]

] e

42,0

sl

-1 i
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(para salida derecha) tiene lugar la interferencia maxima destructiva?
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Actividad 10: Frecuencia Acustica/de batido

Antecedentes

Cuando dos ondas sonoras con frecuencias ligeramente distintas se combinan, el
patron de interferencia producido se conoce como batido. La velocidad a la que
tienen lugar los batidos es la frecuencia de batido.

En esta actividad el GLX generara dos tonos cuyas frecuencias difieran en Af, y se
escucharan los batidos resultantes. Variando la frecuencia de uno de los tonos,

descubrira la relacion entre A f y la frecuencia de batido.

Antes de Empezar

Inicie un nuevo experimento en el GLX.

Pulse & para ir al a pantalla inicio.

Con las teclas de flechas resalte el icono Data Files y pulse r:zv:'para abrir la
pantalla Data Files.

- . - i . .
Pulse para abrir el menu Files y pulse = para seleccionar Archivo
nuevo.

Cuando el GLX pregunte si desea guardar el archivo anterior, pulse @para
guardarlo o @para no guardarlo.

Procedimiento

Configuracion del GLX

1.

Pulse (& para volver a la pantalla

Inicio.

e
Utilice las teclas de flechas para =
resaltar el icono Output y pulse <. Output

Si Configuracioén altavoz no esta en Mono, resalte Configuracion altavoz con

las teclas de flechas y pulse @para
configurarlo a Mono.

LRI FERT BT NI Faranss [ ]

Con las teclas de flechas resalte Frecuencia en —— “”‘“'T“* —

canal de salida izquierdo (como se indicaen la ., ..o — =

ilustracién derecha) y pulse @para aumentar  crecheronfzeean e T
la frecuencia a hasta 441 Hz. e LC el Figh L Dulaal Charmel

wereefarm ::|||_-—' [RETEIa >|_-—

) L ) ) ...': = INTIS el

Pulse CE3para abrir el menu Paso izquierdo o i B (ST -

(Left Step Size.) Pulse la tecla de flecha arriba

ot fsap- - o L -
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para resaltar Step 0.1 y después pulse
&

TErEle s

Ex5ten

L R

Eltea s

T v A =
(LF2 )

Recogida de Datos

1. Pulse™r™ \Y% CEDpara activar los canales de salida izquierdo y derecho.
Describa lo que escucha.

2. En el cuadro de la pagina siguiente, escriba las frecuencias de los canales de
salida de la izquierda y la derecha (Left and Right Output Channels) ( f izqu.
y f dcha. ).

Utilizara la pantalla Cronometro del GLX para cronometrar el periodo de batido.
Como no resulta practico medir el cortisimo espacio de tiempo entre dos batidos,
cronometrara 10 ciclos completos de batidos y después lo dividira entre 10 para
calcular el periodo. Empiece a cronometrar en el batido "cero" y pare en el batido
"diez", como se muestra a continuacion.

F 1
Audible
Sound
Level
Count:  “zara” one” P “thres” “four” “fiwa” “Ein” ‘saven”  “eight” “ning” “tan
baat pariad 4)-|
10 beat cycles ;I

3. Pulse @& para volver a la pantalla Inicio; con las teclas de flechas resalte
Cronometro y pulse &,
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4. Cuente los batidos, "cero, uno, dos, tres, ...,

diez". Pulse “*en el batido "cero" para @

empezar a cronometrar. Vuelva a pulsar

LI en el batido "diez" para detener el

- Stopwatch
cronémetro.

5. Anote el tiempo transcurrido de los 10 ciclos en el cuadro inferior.

6. Pulse @para reiniciar el cronémetro.

7. Pulse (& para volver a la pantalla Inicio; ey
con las teclas de flechas resalte Output )=
y pulse &, Qutput

8. Utilice las teclas de flechas para resaltar Frecuencia en canal izquierdo de
salida.

9. Pulse P dos veces para aumentar la frecuencia 0.2 Hz.

10. En la siguiente linea del cuadro anote las frecuencias de los canales de salida
izquierdo y derecho.

11. Repita los pasos 3 al 10 hasta que haya anotado datos en 6 lineas del
cuadro.

12. Mientras visualiza la pantalla Output, pulse ‘E’?'y @para desactivar ambos
canales de salida.

Frecuencia | Frecuencia . . Tiempo Periodo .
Diferencia . Frecuencia
Canal Canal - Transcurrido de .
. Frecuencia ; : de Batido
Izquierdo Derecho Af para 10 Ciclos | Batido f batido
fizqu. f dcha. Compl. Tbhatido
Analisis

1. Para cada linea del cuadro, calcule y anote la diferencia de frecuencia
(Af=fizqu. — f dcha. ) y periodo de batido, Tbatido. (Los calculos los puede
hacer de cabeza).
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2. Pulse™@ para volver a la pantalla inicio pulse @para abrir la calculadora.
Emplee la calculadora para calcular la frecuencia de batido, f batido, para
cala linea del cuadro.

= 1/T

_T beat beat

3. Segun sus datos, ¢cudl es la relacion entre Af y f batido?
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Resumen de las Teclas de Método
Abreviado

Estas teclas y combinacién de teclas funcionan en cualquier pantalla del entorno del
GLX.

Iniciar y detener la recogida de datos | (=

Luz de Fondo @y @
Contraste Ty 2
Grafico w4 o
Tabla oy (=D
Calculadora (&4 (=2
Sondas G
Pantalla inicio G
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